FAKULTA UM ENI A DESIGNU

Dékan FUD UJEP doc. Mgr. Michal Kole €ek, Ph.D. vyhlaSuje
podminky p Fijimaciho Fizeni pro bakala Fské studium

pro akademicky rok 2013/2014, a to v souladu s usta  novenim
8 49 zakona €. 111/1998 Sh. o vysokych Skolacha ozm éné a
dopln éni dalSich zakon 0 (zakon o vysokych Skolach),

v platném zn éni a s p fFislusSnymi ustanovenimi Statutu
Univerzity J. E. Purkyn & v Usti nad Labem a Statutu Fakulty
umeéni a designu.

UNIVERZITA J. E. PURKYNE V USTI NAD LABEM



Fakulta um éni a designu (dale jen "FUD") je vysokou um éleckou Skolou, zam éfenou
na vzdélavani student G v bakalafském studijnim programu B8206 VytvarnA um  éni
v oborech Design, Fotografie a intermediélni tvorba a Graficky design, v navazujicim
magisterském studijnim programu N8206 Vytvarna um  éni v oborech Design, Fotografie
a intermedialni tvorba, Graficky design a Kurators ka studia a v navazujicim
magisterském studijnim programu N8206 Fine Art vob  oru Photography and Time-Based
Media.

Bakalarsky studijni program je zaméfen na pfipravu k vykonu povolani vytvarného umélce
v oborech — design, fotografie a graficky design a ke studiu v magisterském studijnim programu. V
bakalafském studijnim programu se bezprostfedné vyuZivaji soudobé poznatky a metody;
obsahuje téz v potfebném rozsahu teoretické poznatky. Magistersky studijni program je zaméien
zejména na rozvijeni talentu a narocnou umeéleckou pfipravu k vykonu povolani, pfi nichz se
uplatni schopnost realizovat, produkovat, odborné zhodnocovat, institucionalizovat, muzealizovat
a socializovat vytvarny artefakt, koncipovat a formovat tviréi zasady teoretickou reflexi a také
organizovat a fidit tymovou préaci, vzdélavat se v oboru a pfipadné i vzdélani pfredavat.

ktera usiluje o neustalé zvySovani estetické Urovné hmotné kultury v tésném sepéti s potfebami
médii, primyslovych podnikd, Femesinych dilen a kulturnich instituci. Jednim z cild FUD je pfispét
ke konkurenceschopnosti ¢eského pramyslu a designu a zaroven se podilet na zrodu a vyvoji
nejmodernéjSich vytvarnych obor(.

FUD poskytuje ¢&tyrleté bakala fské studium formou prezen ¢€niho studia vt échto oborech:

BAKALA RSKE STUDIUM

obor DGSlgn v ateliérech:
- Design interiéru

- Design keramiky

- Odévni a textilni design

- Produktovy design

- Pfirodni materialy

- Sklo

obor FOtOgrafie a intermedialni tvorba v atelierecn:

- Aplikované a reklamni fotografie
- Digitalni média

- Fotografie

- Interaktivni média

- Performance

- Time-based Media

obor GraﬁCky deSign v ateliérech:

- Graficky design |
- Graficky design I
- Vizudlni design



Pasteurova 9, 400 96 Usti nad Labem

+ 420 475 285 111, + 420 475 285 130, + 420 475 285 129
+ 420 475 285 127

michaela.thelenova@ujep.cz

www.fud.ujep.cz

Den otevfenych dve f: & listopadu 2012

do 11. ledna 2013 bakalarské studium
(obory Design, Graficky design, Fotografie a
intermedialni tvorba)

Termin p Fijimacich zkouSek: = 12.-14. inora 2013 bakalFské studium

(obory Design, Graficky design, Fotografie a
intermedialni tvorba)
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Design - Sklo .
Fotografie a intermedialni tvorba - BCA
Aplikovana a reklamni fotografie )
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Performance
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PS — prezenéni studium

o
<3 I

BCA.

cA
BCA.
CA.

B

0

T |0} U T |00 U U U U T
»w P nu n n O LOnInEnHnHOL (n

4

UL AR
i




POPLATKY - ]
ZA PRIJIMACI RIZENI

Poplatek za p Fijimaci Fizeni
(pro bakala rské studium — obory Design, Fotografie a intermedia  Ini
tvorba, Graficky design)

Poplatek za p Fijimaci Fizeni:  560,- K& (elektronicka pfihlaSka 560,- K&)

Nazev U étu: Univerzita J. E. Purkyné&, HoFeni 13, 400 96 Usti n.L.
Uéet: 1133411/0710

Nazev banky: CNB Usti nad Labem

Konstantni symbol: 0308 (platba prevodem)

0379 (platba postovni poukazkou typu A)
Variabilni symbol pro pisemnou (papirovou) p  FihlaSku: 460509
Variabilni symbol pro elektronickou p  fihlasku: 460509
Prevodova posta: 400 01 Usti nad Labem
PFi podani elektronické p FihlaSky se poplatek hradi vyhradn €& pfevodem.
Pro platbu ze zahrani €i:
IBAN formét U €tu: CZ28 0710 0000 0000 0113 3411

SWIFT adresa: CNBACZPP
Suma zaslana v EUR musi odpovidat vysi 560,- K&.

PODANI PRIHLASKY
Informace o podani elektronické p  Fihlasky

1. PfihlaSka se podava prostfednictvim univerzitnihno informaéniho systému STAG
na adrese https://portal.ujep.cz/portal/uchazec/index.jsp

Po jejim vypInéni je uchaze€ povinen uhradit poplatek v souladu s pokyny v pfihlasce.

Po zauctovani platby k pfihlasce je E-pfihlaska povazovana za dorucenou.

Je mozné podat pouze jednu p Fihlasku.

2. Poplatek 560,- K¢ se hradi vyhradné pfevodem ve prospéch actu Univerzity J. E.
Purkyné v Usti nad Labem, CNB Usti nad Labem, &. (. 1133411/0710, pfevodova posta
400 01 Usti nad Labem, konstantni symbol 0308, variabilni symbol 4605009.

3. Vypis E-pfihlasky se vSemi nélezitostmi (viz nize ,Obecné informace” pro jednotlivé
obory) je uchazeC povinen zaslat na adresu studijniho oddéleni Fakulty uméni a designu
Univerzity J. E. Purkyné, Pasteurova 9, 400 96 Usti nad Labem.

4. Elektronickou pfihlaSku bude moZzné podat od fijna 2012.



Informace o podani pisemné p Fihlasky

1. Pisemna prfihlaSka se podavd na predepsaném tiskopise fadné a ditelné
vyplnéna, podepsana uchazeCem. Ke kazdé pisemné pfihlaSce je tfeba pevné
pripojit origindl dokladu o zaplaceni manipulaéniho poplatku (Ustfizek poStovni
poukazky nebo potvrzeny bankovni pfikaz). POZOR - razitko sbérného boxu nebo
nepotvrzeny pfikaz kuhradé nelze povazovat za doklad o zaplaceni.

2. Poplatek 560,- K& se hradi poStovni poukazkou typu A nebo prfevodem
ve prospéch Gétu Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem, CNB Usti
nad Labem, &. 0. 1133411/0710, konstantni symbol pfi platbé poStovni poukazkou
0379 a pfi  platbé pfevodem 0308, variabilni symbol 460509.

3. Prihlasku se vSemi nalezitostmi (viz nize ,Obecné informace” pro jednotlivé obory) je
uchazec povinen zaslat na adresu studijniho oddéleni Fakulty uméni a designu Univerzity
J. E. Purkyné, Pasteurova 9, 400 96 Usti nad Labem.

DalSi informace k p FihlaSce
Fakulta neposila potvrzeni o pfijeti pfihlasky.

OBECNE INFORMACE

Obecné informace o p Fijimacim Fizeni
(pro bakala rské studium — obory Design, Fotografie a intermedia  Ini
tvorba, Graficky design)

Uchaze¢ vyplni do pfihlasky studijni program, obor a ateliér, do kterého se hlasi.
Kazdy uchaze€ je povinen pfi pfijimacim Fizeni (nejpozdéji do data zapisu) predlozit
Ufedné ovéreny opis maturitniho vysvédéeni. Uchazedi, ktefi budou skladat maturitni
zkousSku ve Skolnim roce 2012/2013, dodaji tento dokument nejpozdéji dne 25. 6. 2013 na
studijni oddéleni FUD. K pfihldSce je moZno pfilozit doklady o dalSim vzdélani (napf.
z vysSich odbornych Skol, konzervatofi, uméleckych Skol, jazykovych Skol apod.).

K pfihlaSce, resp. k vypisu E-pfihlasky je tfeba pfipojit Iékafské potvrzeni a potvrzeni
o zaplaceni manipula¢niho poplatku na ucet Univerzity J. E. Purkyné, Hofeni 13, 400 96
Usti nad Labem. Poplatek pfedstavuje &astku za administrativni servis v prab&hu
pfijimaciho fizeni a je nevratny.



/s

Podminky pro p Fijimaci fizeni pro cizi statni p FisluSniky

1. Pokud uchaze€ ziskal uplné stfedni nebo Uplné stiedni odborné vzdélani v zahranici
(s vyjimkou SR), musi spolecné s uredné ovérenou kopii prekladu maturitniho vysvedceni
predlozit také osvédCeni o uznéni rovnocennosti zahrani¢niho vysvédéeni v CR
(nostrifikaci). Oboji vydava krajsky urad.

2. V pfipadé, Ze se jednad o absolventa bakalarského nebo magisterského studia na
zahrani¢ni vysoké Skole (s vyjimkou SR), je tento uchazel povinen predlozZit spole¢né
s ufedné ovéfenou kopii prekladu diplomu také osvédceni o uznani zahrani¢niho
vysokoskolského vzdélani a kvalifikace v Ceské republice vydaného VS v CR.

3. Cizinci jsou pfijimani na UJEP ke studiu studijnich programu v &eském jazyce
za stejnych podminek jako ob&ané Ceské republiky. Podminkou pro pfijeti je téz
prokazani jazykovych znalosti z Ceského jazyka.
V takovém pfipadé je cizinec povinen tyto znalosti prokdzat UspéSnym vykonanim
zkouSky z Ceského jazyka na pracovisti verejné vysoké Skoly, které uskute€riuje
akreditovany studijni program nebo obor zaméfeny na vyuku &eského jazyka nebo
akreditovany program celozivotniho vzdélavani zaméfeny na vyuku &eského jazyka.
Proké&zani jazykovych znalosti se nevyZaduje:
1. u obcanu Slovenskeé republiky,
2. u cizincu, ktefi dosahli dplného stfedniho nebo Uplného stfedniho odborného
vzdélani, voblasti uméni i vySSiho odborného vzdélani poskytovaného
v konzervatofich v Ceské republice,
3. u cizincu, ktefi se uchazeji o studium ve studijnich programech uskute¢fiovanych
UJEP nebo fakultami UJEP v rdmci mobility studentu,
4. u cizincl, ktefi se uchazeji o studium v doktorském studijnim programu, pokud
vnitini pfedpis soucasti UJEP nestanovi jinak.

KONANi PRIJIMACICH ZKOUSEK

1. Pfijimaci zkousky se budou konat v danych terminech (viz vySe ,Terminy®).

2. Nahradni termin pfijimacich zkouSek fakulta nevypisuje.

3. O konani pfijimacich zkouSek budou uchazedi informovani pisemné nejpozdéji
10 pracovnich dni pfed konanim pfijimacich zkousSek.

ROZHODNUTI O PRIJETI

1. Dékan fakulty pfijme uchazece na zakladé doporuceni pfijimaci komise.

2. Pisemné rozhodnuti o pfijeti bude uchazeci zaslano do vlastnich rukou, a to ve Ihuté
do 30 dnu od ovéreni podminek pro pfijeti ke studiu. Uchazeci, jehoZ pobyt nebude
znam, bude rozhodnuti doru¢eno vyvésSenim na Ufedni desce.



FORMA A RAMCOVY OBSAH
PRIJIMACI ZKOUSKY

Informace o p Fijimaci zkouSce
(pro bakala rské studium — obory Design, Fotografie a intermedia  Ini
tvorba, Graficky design)

Ke studiu je p Fijiman uchaze € na z&klad & Usp é5né vykonané p Fijimaci zkousky.
Prijimaci zkouSka se sklada ze Sesti disciplin klasifikovanych
1 - vyborné, 2 - velmi dobfe, 3 - dobfe, 4 - nevyhovél.

Pramér z této klasifikace rozhoduje o poradi. V pfipadé shodnych priimérd rozhoduji
o poradi priority v ramci jednotlivych ateliérd.

Je-li uchazec klasifikovan v jakékoli discipliné nevyhovél, je takto klasifikovan z celych
pfijimacich zkousek.

Prijimaci Fizeni je dvoukolové. V 1. kole p fedklada uchaze ¢ své doméaci prace.
Ve 2. kole absolvuje uchaze € ostatni discipliny (viz nize ,Priority v jednotliv ych
atelierech”). Pokud uchaze € nevyhovi v 1. kole, nepokra €uje jiz do 2. kola a je

hodnocen znamkou nevyhov &l z celych p Fijimacich zkouSek.

Ateliéry a jejich priority pro bakala  Fskeé studium:

P> ateliér Design keramiky
1. kresba, 2. modelovani, 3. malba, 4. domaci prace, 5. pohovor, 6. pisemny test z déjin
umeéni

P> ateliér Design interiéru
1. domaci prace, 2. kresba, 3. modelovani, 4. kompozice, 5. pisemny test z déjin uméni,
6. pohovor

P> ateliér Od évni a textilni design
1. kresba, 2. malba, 3. kompozice, 4. domaci prace, 5. pisemny test z déjin uméni,
6. pohovor

P> ateliér Produktovy design
1. kompozice, 2. kresba, 3. modelovani, 4. domaci prace, 5. pohovor, 6. pisemny test
z dé&jin uméni

P> ateliér P Firodni materialy
1. modelovani, 2. kompozice, 3. kresba, 4. domaci prace, 5. pohovor, 6. pisemny test z
déjin uméni

P> ateliér Sklo
1. modelovani, 2. malba, 3. kresba, 4. domaci prace, 5. pohovor, 6. pisemny test z dé&jin
umeéni



P> ateliér Aplikované a reklamni fotografie
1. domaci prace, 2. pohovor, 3. pisemny test z déjin umeéni, 4. fotografovani na dané
téma, 5. kompozice, 6. kol z oblasti grafického designu

P> ateliér Digitalni média
1. domaci prace, 2. fotografovani na dané téma, 3. kompozice, 4. kol z oblasti
grafického designu, 5. pohovor, 6. pisemny test z dé&jin uméni

P> ateliér Fotografie
1. domaci prace, 2. fotografovani na dané téma, 3. kompozice, 4. kol z oblasti
grafického designu, 5. pohovor, 6. pisemny test z dé&jin uméni

P> ateliér Interaktivni média
1. domaci prace, 2. fotografovani na dané téma, 3. kompozice, 4. kol z oblasti
grafického designu, 5. pohovor, 6. pisemny test z dé&jin uméni

P> ateliér Performance
1. domaci prace, 2. fotografovani na dané téma, 3. kompozice, 4. kol z oblasti
grafického designu, 5. pohovor, 6. pisemny test z dé&jin uméni

P> ateliér Time-Based Media
1. domaci prace, 2. fotografovani na dané téma, 3. kompozice, 4. Ukol z oblasti
grafického designu, 5. pohovor, 6. pisemny test z déjin

P> ateliér Graficky design |
1. domaci prace, 2. kompozice, 3. pohovor, 4. kresba, 5. malba, 6. pisemny test z déjin
uméni

P> ateliér Graficky design Il
1. domaci prace, 2. pohovor, 3. graficky navrh, 4. kresba, 5. prace s pismem, 6. pisemny
test z déjin umeéni

P> ateliér Vizualni design
1. domaci prace, 2. kresba, 3. kompozice, 4. malba, 5. pisemny test z d&jin uméni,
6. pohovor

Kazdy uchaze¢ ma pravo kdykoliv v jejich pribéhu pfijimaci zkousSky ukongit. Toto
rozhodnuti je povinen oznamit predsedovi pfijimaci komise. Tuto skute€nost musi provest
pisemnym prohlasenim (pfip. uvést na zadni strané pfihlasky).

Po dohodé se studijnim oddélenim muaze uchaze¢ v terminech konani pfijimaciho Fizeni
nahlédnout do svého testu z déjin uméni a do svych praci vytvofenych v ramci talentové
zkousky.



Pozadavky k p Fijimacim zkouskam pro bakala Fské studium

_ (Domaci prace priveze uchazec az k pfijimacimu fizeni.)

Obory Design, Graficky design - (v poc¢tu min. 20 ks) studie hlavy, figury, pfedmétd,
zatisi, pfirody €i mésta, a to jak kresebné (vétSina), tak i barevné;

i nékolik ukazek vlastni tvorby. U prostorovych realizaci €i t&éZko transportovatelnych dél
je tfeba predlozit kvalitni fotodokumentaci.

Obor Fotografie a intermedidlni tvorba - 20 - 30 fotografii obsahujicich libovolné
tématické okruhy (FO, RF).
V poctu min. 20 ks - fotografie, animace, video, webové a dalSi projekty (DM, IM, PE, TB).

Obory Design, Graficky design

- kresba (pro ateliéry DI, DK, GD |, GD Il, PD, PM, SK, TE, VD)
- malba (pro ateliéry DK, GD I, SK, TE, VD)

- modelovani (pro ateliéry DI, DK, PD, PM, SK)

- kompozice (pro ateliéry DI, GD I, PM, PD, TE, VD)

- graficky navrh (pro ateliér GD II)

- prace s pismem (pro ateliér GD 1)

Obor Fotografie a intermedialni tvorba _ (pro ateliéry DM, FO, IM, PE, RF, TB)
- fotografovani na dané téma

- kompozice

- Ukol z oblasti grafického designu

Fakulta zaji$ tuje stojany, modely a modelovaci hlinu. Dale fakult  a zajis t'uje
fotop Fistroj a fotomaterial (v ateliérech Fotografie a Ap  likovana a reklamni
fotografie). Ostatni pot Feby a material si p finesou uchaze €i.

Ostatnimi potfebami se rozumi tuzky, uhel, barvy, Stétce, pera, tus, guma, hadfiky, lepici
paska, napinacky, fixativ, modelovaci Spachtle, balici papir, ¢tvrtky Al a A2

v dostate¢ném poctu, lepidlo na papir, nuzky.

Pro ateliér Design keramiky déle kruZzitko a pravitko.

Pro ateliér Design interiéru dale fezak, 3 x tuhy papir A3 a 10 ks difevénych Spejli,
tempery, rysovaci potfeby, lepidlo.

Pro ateliér Produktovy design dale barevné fixy, tempery, o¢ka, rysovaci potieby, 4 ks
kladivkového papiru A3.

Doporucuje se pracovni plast nebo zastéra.

Pro ateliéry Digitalni média, Interaktivni média, Performance a Time-based Media dale
digitélni fotoaparat a pokud mozno notebook.



Pohovor bude zaméfen na znalosti a orientaci v daném oboru a na zajem o studium
v oboru.

Kritéria hodnoceni u p Fijimacich zkousek

Hodnoceni u pfijimacich zkouSek v bakalarském studiu:

Uchaze€ je hodnocen komparaci, je klasifikovan komisionalné, v pfipadé pisemného
testu je bodové ohodnocen 0 - 30 bodu.

ANOTACE STUDIJNICH OBOR U
(PROFIL ABSOLVENTA)

Obor Fotografie a intermedialni tvorba

Charakteristika bakala frského studijniho oboru Fotografie a intermedialni t vorba je
dana stale se rozSifujicim teritoriem €innosti vychazejicich z historicky vnimaného oboru
analogové fotografie smérem k digitalnim obrazovym a komunikaénim technologiim.
Pojem fotograficka tvorba tak v sou€¢asné podobé automaticky nutné zahrnuje dovednosti
spojené s analogovym i digitalnim zaznamem statického a dynamického obrazu a jeho
postprodukéni Upravy ve fotografické i digitalni laboratofi, stejné jako predtiskovou a
prezentacni Upravou zahrnujici nejen klasické formy, ale i prezentaci obrazu v rGznych
intermedialnich podobach ¢asoprostoru.

Absolvent bakala fského studijniho oboru Fotografie a intermedialni t vorba bude
pfipraveny na profesi samostatného vytvarnika nebo fotografa, odbornika v oblasti
vizualnich komunikaci, intermedialnich technologii a elektronického obrazu, odbornika ve
statni sprave €i mistni samosprave.

Cilem studia je kultivovat umeélecky talent posluchace, vybudovat jeho profesni
dovednosti a poskytnout mu teoretické znalosti nezbytné pro konceptualni praci v oblasti
analogového a digitadlniho statického i dynamického zobrazovani nejenom v ramci
klasicky vnimaného oboru fotografie, ale i v Sirokém spektru souvisejicich modernich
elektronickych meédii.

Rozvijet autorskou integritu posluchace ve schopnosti vyslovovat se svou volnou
autorskou tvorbou, stejné jako kultivované reagovat na spoleCenskou zakazku. Veést
posluchace ke schopnosti Fidit vyrobu a produkci obrazovych agentur, stejné jako statnich
instituci zabyvajicich se hodnocenim, produkci i vyrobou v daném oboru.

> ateliér Aplikovana a reklamni fotografie

Ateliér vede studenty ke schopnosti stat se samostatné tvoficim fotografem (resp. Fidicim
pracovnikem) s durazem na fotografii uzitou v celém Sirokém spektru spolecenské
objednavky, tj. v oblasti knizni a Casopiseckeé ilustrace, v tvuréi interpretaci vytvarnych dél,
produktl pramyslového designu i architektonickych realizaci, v reklamnich a
marketingovych komunikacich, stejné jako v oblasti tvorby monumentalnich obrazu
uzitych v interiérove, ¢i vystavni architekture. Vzhledem k vySe uvedenému zaméreni se



vyuka soustfeduje na pfipravu absolventa pro praci v rozsdhlém horizontu realizaci od
klasickych analogovych fotografii, primyslové tisténych publikaci az ke vSem
prezentanim formam digitalnich médii. Ateliér se rovnéZz soustfedi na pFipravu
absolventt schopnych pusobit ve shora uvedenych oblastech v roli fidiciho pracovnika,
napf. art directora, kuratora, €i obrazového redaktora, stejné jako byt rovnocennym
partnerem v reklamnich a marketingovych tymech se schopnosti zapojit do této prace
nejenom teoretické znalosti, femesinou dovednost, ale pfedevSim potenci transformovat
obsahovou ideu z roviny myslenkové do formy vizualniho vyrazu. Pracovisté dale slouzi v
jistém smyslu jako servisni zafizeni, uvadéjici studenty ostatnich ateliérd, resp. obort do
problematiky vyrazovych prostfedkl fotografie tak, aby se prace s médiem fotografie
mohla stat inherentni soucasti jejich vlastni autorské tvorby.

>

Vyuka v ateliéru Digitalni média je zaméfena na praci se statickym i dynamickym
digitalnim obrazem a na hledani moznosti jejich vzdjemného propojeni. V prubéhu
Ctyfletého studia pracuji studenti s fotografii, videem, digitalni animaci, samoziejmé se
svobodnou moZnosti pfesahu do médii klasickych. V jednotlivych semestrech jsou feSena
konkrétni témata. Prvofadym cilem ateliéru je vést studenty takovym zpusobem a
smeérem, aby dokézali smyslupIné a za vyuziti vhodnych formalnich prostfedkl reflektovat
dané téma a jasné vyjadiit mySlenku.

Cinnost ateliéru je soustfed&na vyhradné na volnou tvorbu, ovéem vyuka je organizovana
tak, aby studenti v ramci zpracovani danych projektd zaroven ziskavali potfebné
technologické znalosti a zkuSenosti pfi praci s konkrétnimi programy (Photoshop,
Premiere, Flash atd.). Velka pozornost je v ramci konzultaci vénovana rovnéz debatam
o aktualnim déni v oblasti sou¢asného vizualniho umeéni.

> ateliér Fotografie

Studium ateliéru Fotografie je zaméfeno jak na rozvoj profesionalnich schopnosti, které
by absolventim umoznily obstat v t&€Zké konkurenci komeréni fotografie, tak na rozvoj
talentu v oblasti volné fotografické tvorby. Studium se vénuje zejména rozvijeni osobnosti
studentl a zadané ukoly jsou voleny tak, aby iniciovaly samostatny a kreativni pfistup k
jejich FeSeni. Klauzurni zadani jsou koncipovana tak, aby studenti postupné obsahli
individualni fotografické ukoly, pfi€emz specifické naplnéni téchto Siroce definovanych
témat dava studentum uréitou volnost, ale zaroven vyzaduje jejich technické i intelektualni
zvladnuti. Touto cestou vznikaji soubory, které spliuji poZzadavek praktického feSeni
daného fotografického zadani a zaroven reflektuji autoriiv osobni zajem a originalitu jeho
pfistupu. Timto zpusobem postupné krystalizuje pozdéjSi orientace jednotlivych studentu,
ktera je nasméruje k vybéru tématu zavérecné diplomové prace. Diplomova prace
sestava z fotografického projektu a pisemné teoretické c&asti, ktera Sifeji zaclenuje
autorem zvolené téma do kontextu domaci i svétove fotografie i souCasného umeéni a
obhajuje autoruiv pfistup k feSeni daného tématu. V pribéhu studia se béhem jednotlivych
semestrll pfedpoklada zvladnuti hlavnich klauzurnich zadani a doplrfujicich semestralnich
akold.

> ateliér Interaktivni média -

laboratof, vhodna k experimentovani s médii s cilem naplnéni jejich funkce jinymi obsahy.
Interaktivitu pouzivame jako fenomén vhodny k formulovani vztahu. Zajem ateliéru se
mohutné rozsifuje od linie jediného média (napf. fotografie) ke kombinaci mnoha médii.
Hlavnim tvaréim prostfedkem ateliéru jsou pocitace, audiovizualni technika, internetova
interaktivni instalace. Studenti mohou poznat vyhody novych technologii v tvuarcich,
uméleckych oblastech.

Ateliér kreativné vyuziva informacéni a komunikaéni technologie k realizaci novych forem
uméni. "Uméni vSech smyslIi".



> ateliér Performance

Performance — muzeme téz fikat ,uméni akce" — je zplsob uméleckého vyjadreni, kdy se
hlavnim néastrojem stava télo umélce a jeho chovani v urditych situacich. Jedna se o
aktivity, které vzdy probihaji v redlném Case a v realném prostoru. Na rozdil od divadla je
umélec vzdy sdm sebou, nehraje tedy Zadnou roli, nic nepredstira. Cinnost tohoto ateliéru
se tedy tyka predevSim performance a vSeho, co s touto formou uméleckého vyjadreni
souvisi. V prvni fadé se jedna o praci s médii, ktera slouzi k zachyceni a dokumentaci
téchto aktivit, tedy s fotografii a videem. Dale se budeme zvlasté zabyvat prostredky,
které jsou ak&nimu uméni nejblize, tedy instalaci a objektem. Nicméné jsem presvédcen,
Ze dnes neni mozné omezovat tvorbu umélce na jediny mozny zplsob vyjadfeni. Studenti
tudiz budou mit moZnost vyuzivat vSechny vhodné prostfedky k vyjadfeni toho, co vyjadfit
chtéji, a to bez ohledu na zaméreni ateliéru.

Duraz budeme klast samoziejmé i na rozhled a obezndmenost s tvorbou kolegl z naSeho
nejblizSiho okoli i z mezinarodni umeélecké scény. Dulezity pro nas bude nejenom
samotny proces tvorby umeéleckého artefaktu, ale v neposledni fadé i zplsob jeho
prezentace, at’ uz na vystavach nebo v médiich. Jedna se napfiklad o vhodny vybér praci
k prezentaci, jejich adjustaci a instalovani, o rozhovory a komunikaci o vlastni praci s
verejnosti i s kritiky atd. PovaZuji za dilezité, aby studenti — pokud moZzno — pracovali na
padé skoly, aby tak méli moznost konfrontovat svou praci s ostatnimi, aby se vzajemné
Casto stfetavali a komunikovali mezi sebou. Abychom pravidelné hovofili nejen o samotné
praci, ale i o vSem, co s ni néjakym zpusobem souvisi. Nebot jediné takto muze student
neucelnéji vyuzit vSeho, co mu studium na této Skole skyta.

> ateliér Time-Based Media

Ateliér pracuje s videem jako uméleckym prostfedkem, pfi jehoz zpracovani vyuziva
prevazné digitalnich technik. Studium v ateliéru obsahuje praci jak se zakladni obrazovou
kompozici a zvukem, tak s videoprojekcemi v prostorovych souvislostech nebo v
audiovizualnich  performancich. Umélecky charakter studia poskytuje moznost
individualniho  pfistupu pedagogl k jednotlivym studentim. Studenti vyuZivaji
specializovana pracovisté vybavena hardwarovymi a softwarovymi nastroji pro zpracovani
videa, pocitatovou animaci a tvorbu zvuku. Béhem studia ziskavaji postupné orientaci v
editacnich prostfedich od nejjednodusSich krokl az po slozité aplikace. Absolvent studia
je vytvarny umeélec technicky pfipraveny tvofit audiovizualni dila digitalnimi postupy
zpracovani videa v Siroké Skale moznosti na profesionalni drovni. Je schopny reflektovat
déni na sou€asné vytvarné scéné a aktivné se do né&j zapoijit, zaroven dokaze kreativné
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reagovat na zadani nejriznéjSich typl produkci.

Obor Design

Bakala fsky studijni obor Design je soustfedén na profesiondlni pfipravu v oblasti
disciplin designu s dirazem na dusledné a efektivni propojeni tvarci originality a zdatnosti
pfi vyuzivani nejsoudobéjSich technologickych postupu.

Poslucha¢ je béhem Cctyfletého bakalarského studia oboru Design seznamen s historii
umélecké tvorby a jejimi obecnymi teoretickymi principy, které jsou soubé&zné
provéfovany v praktickych zadanich v jednotlivych specialnich ateliérech. Formou
zahrani¢nich stazi a stadzi v ramci fakulty student ziskava SirSi prehled nejen ve svém
oboru, ale i v oborech pfibuznych. Je veden k cilevédomému rozvijeni svého talentu a

formulovani a obhajobé vlastnich vytvarnych cilu.

Absolvent bakald fského studijnihno oboru Design bude pfipraveny na profesi:
vytvarného umeélce a designéra, navrhare pro pramyslové podniky a dilny, odbornika
v oblasti interiérové tvorby, odbornika ve statni spravé, mistni samospravé. Ve svém
povolani bude schopen samostatnym a tviréim zplsobem reagovat na individualni



potifeby ob&anu i na spoleCenské zakazky tykajici se kultury bydleni a zZivotniho prostredi.
Poslucha¢ po absolutoriu bude disponovat schopnostmi své vzdélani uplathovat
v pracovnich kolektivech, bude se orientovat v organizaci prace a technologickych
postupech.

> ateliér Design interiéru

Vyuka je zaméfena na pfipravu samostatnych tviréich osobnosti v oblasti tvarovani
zafizovacich predmétl a architektury interiérl. Vyuka je smérovana i ke schopnosti
koordinace a vyuZiti pfibuznych disciplin uzitého uméni do komplexniho prostorového
ztvarnéni. Ateliér reaguje na spole€enskou potiebu FeSeni kvalitniho Zivotniho prostfedi,
bydleni a designu predmétl. Béhem studia ziska poslucha¢ celkovy prfehled o
problematice interiérové tvorby formou zadavani konkrétnich, specificky zamérenych
tloh, se seznami s feSenim detailu i prostoru, ziska znalosti ve zpracovani vytvarného
navrhu i vyrobni dokumentaci.

> ateliér Design keramiky

Vyuka v ateliéru je zaméfena na dokonaly primyslovy navrh v uzitkové a dekorativni
keramice a porcelanu. Ateliér vychovava vytvarné a teoreticky vzdélané osobnosti -
designéry, schopné komplexné fesit vyrobek po strance tvarove, strukturalni, barevné a
materidloveé, vychazejici z ucelové funkce vyrobku a sméfujici k celkovému estetickému
utvareni zivotniho stylu. Dlraz pfi studiu je kladen na rozvijeni ploSného a prostorového
vnimani, zvladnuti technik kresby, malby a modelace. Studenti feSi individualni studijni
ulohy zamérené na pramyslovou vyrobu, prohlubuji své technologické a femesiné znalosti
a dovednosti, ujasnuji si vnitfni a vnéjsi vztahy pfedmétu.

>

NapIni studia v ateliéru Odévni a textilni design je pfedevSim design odévl, odévnich
doplnkd a vSe, co s timto zaméfenim souvisi (tvorba stfih(, prostorovd modelace, prace
s materialy tradi¢nimi i netradi¢nimi, uzivani klasickych textilnich technik v soudobém
pojeti, experimentovani s novymi technologiemi, tvorba desént a autorskych odévnich
textilii raznymi druhy tisku a dalSimi technikami). Jako doplfikova disciplina je tvorba
textilii volnych a uzitych, ploSnych a prostorovych objektl, se zaméfenim na feSeni Ci
doplnéni interiéru, pfipadné exteriéru. Tyto dvé oboroveé linie se v ramci studia vzajemné
koncepcné prostupuji a doplriuji. Dulezitou soucasti vyuky je navrhova kresba a médni
ilustrace, dale pak pribézné vzdélavani v oblasti historie kostymu a textilu od minulosti po
soucasnost. S tim pfimo souvisi sledovani a orientace v sou¢asném designu a vytvarném
umeéni obecné, v navaznosti na nové moderni technologie a materialy. Pfedpoklada se
obohaceni studia o feSeni projektl na bazi vzajemné spoluprace mezi ateliéry FUD.
Ukoly v jednotlivych rognicich jsou zadavany tak, aby rozvijely a podporovaly kreativitu
studentl a jejich vytvarné koncepéni mysSleni. Velky duraz je kladen na otevienou
a aktivni komunikaci mezi pedagogy a studenty. Cely ateliér ijednotlivi studenti jsou
podporovani ve Skolnich i mimoSkolnich aktivitach, vztahujicich se k oboru (pfehlidky,
soutéze, vystavy). DalSi nedilnou soucasti studia je u€ast na zahrani¢nich stazich.

>

Ateliér Produktovy design vychovavd komplexné vzdélané osobnosti - designéry,
schopné individualngé, nebo v tymu, feSit projekt na zakladé poznani, ovéfeni a pfevedeni
formy stavajici do formy nasledné (budouci). Duraz je kladen na rozvijeni ploSného a
prostorového mysSleni, pfi zvladnuti klasickych disciplin  (kresba, modelovani) a
sou¢asnych modernich nastroju vypocetni techniky (modelovani a prezentace v
grafickych a modelovacich programech 2D a 3D). Program vyuky je tedy zaloZzen na
ovéfenych metodach konzervativniho zpusobu vyuky (kresba a modelovani, studium
pfirody a jeji zakonitosti ve vyvoji formy) v kombinaci s modernimi prvky, zejména
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studiem nejmodernégjSich poznatkll vyvoje technologii, materialld a aplikaci vypocetni
techniky v tvaréim procesu. Nedilnou soucéasti vyuky je i studium ekonomickych a
humanitnich oborl a jejich transformace do realného vystupu pro potfebu komunikace a
prezentace. Cilem je vychovat osobnost, ktera pfijima a zpracovava informace dané
vyukou, je komunikativni a vstficna novym mySlenkam, konzervativni ve vyuzivani
zkuSenosti a hodnot ovéfenych Casem a praxi, pfinasi nové informace a myslenky
odpovidajici dobé. Vyuka je zaméfena na rozvoj samostatnosti, kreativity, flexibility,
logické Gvahy a orientace v problematice vyvoje priimyslovych vyrobku.

>

Z&kladnim vychodiskem studia v ateliéru je poznavani a vyuzivani pfirodnich zakonitosti,
vyhledavani a budovani materialové zakladny. Soucasti vyuky je osvojeni nezbytnych
technologickych a femesinych principl a jejich posun do oblasti vytvarné, spojovani
ziskanych zkuSenosti s klasickymi disciplinami FeSicimi tvar, barvu a prostor. Pfi feSeni
UkolG studenti objevuji vlastni pfistupy a moznosti realizaci, zasahujicich do oblasti
uzitého, ale i volného umeéni. Hledani a zvladnuti Ffemesinych postupu vyZaduje aktivni a
tvofivou UC€ast studenta, ktery se tak seznamuje s problematikou névrhu i realnymi
moznostmi vyroby. Z toho vychazi materialova i technologicka riznorodost ateliéru, ale
také Sife vystupu. Ateliérova vyuka je zaméfena na vychovu osobnosti schopnych
samostatné feSit tlohy s mirou citu a pochopeni pro material i pro nové technologie.
Nedilnou soudasti studia je také spoluprace s regionalnim muzeem v pfirodé, ozivovani
zapominanych femesel s pfevedenim pro vefejnost a jejich sou¢asné vytvarné vyuziti,
poznavani pracovnich postupt v pfislusnych provozech, dilndch a zafizenich.

> ateliér Skio

Studium je podminéno hledanim a snahou odvodit z obecnych principd volné tvorby
a pozadavku Zzivotniho slohu ¢lovéka tvaroslovi odpovidajici materialu, funkci
a nazoru studenta. Utvafeni nazoru studenta na svét, uvédomovani si své identity
a schopnost z obojiho odvodit vlastni vytvarné postoje a navyky jsou stéZejnimi hledisky
studia. Zadani klauzurnich praci tvofi osnovu opakujicich se vytvarnych ukold,
které je tfeba béhem studia absolvovat v logické posloupnosti a navaznosti na predchozi
Ukoly feSené v  ateliéru nebo na praxi ve  sklafském podniku.
Predpokladame, Ze po absolutoriu se student orientuje ve sklafskych technikach, dokaze
zvladnout vystavbu tvaru v jednoté s jeho barevnym ¢&i grafickym feSenim a zaclenit ho
do soucasného interiéru s jeho funkénimi i spoleCenskymi aspekty. Nedilnou soucasti
ateliérove vyuky je také kresba, malba a modelovani.

Obor Graficky design

Bakala rsky studijni obor Graficky design  je soustfedén na vzdélavani odbornika v
oblasti Sirokého spektra disciplin grafického designu a vizualni komunikace s cilem zajistit
kvalitni teoretickou i praktickou vybavenost absolventd, ktefi budou schopni adekvatné
reflektovat dobré znalosti historickych kontextt a zaroven budou schopni reagovat na
nejaktualnéjsi trendy v daném oboru. Studium v oboru Graficky design je procesem

k pochopeni funkce vizuélniho kédu a k ziskani schopnosti tento kod vhodné aplikovat.

Absolvent bakala Fského studijniho oboru Graficky design bude pfipraven na profesi:
samostatny vytvarnik, designér, pracovnik reklamni agentury na postu kreativniho tvarce
nebo tvlarce na exekuéni pozici, pracovnik grafického studia, nakladatelstvi a
vydavatelstvi, odbornik v marketingu.

Mimo vlastni autorskou tvorbu bude absolvent pfipraven stat se vytvarnikem
designérskych studii, statnich i privatnich instituci se schopnosti vytvaret vizualni,
respektive intermedialni sdéleni v roviné obecné sdélnosti a podilet se tak na rozvoji
vytvarné kultury spole¢nosti. Absolvent bude vybaven dovednostmi a zkuSenostmi, které
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mu umozni kvalitné rozvijet samostatnou tvirci ¢innost a zaroven zvladat feSeni ukolu
zaloZzenych na tymové spolupraci.

>

Ateliér Graficky design I. se profiluje v Sirokém spektru grafickych a vizualnich aktivit
oboru grafického designu od plakéatu, typografie, knizni tvorby a ilustrace, pfes tvorbu
webovych stranek, animaci az ke komplexnimu zpracovani celkové image firem a akci, a
prolindni do oblasti s praci grafického designéra souvisejicich, jako je role grafiky
v architektufe a primyslovém designu. PfedevSim je ale cilem vychovavani osobnosti
grafikt-projektantt. Grafik-projektant je schopen vytvaret samotny projekt, zakazku a
hledat roli grafického designu ve spole¢nosti. Je schopen cely projekt kreativné pfipravit,
nalézt samotného klienta nebo vytvofit spoleCenskou poptavku, koordinovat realizaci a
mnohdy i samotné finan¢ni zdroje pro projekt. Absolventi nachazeji uplatnéni ve vlastnich
samostatnych tvar€ich studiich, jako kreativni pracovnici reklamnich agentur nebo jako
pedagogoveé stiednich uméleckych skol.

> ateliér Graficky design Il

Ateliér Graficky design Il se snaZi studenty pfipravit na drahu profesionalniho designéra -
grafika s moznosti uplatnéni v celé Skale grafickych zaméstnani, od prace ve studiu ¢i
reklamni agentufe aZz po samostatné pracujiciho "volného" vytvarnika. Student by si
béhem studia mél uvédomit Sifi vlastnich schopnosti a naucit se jich vyuzit pro
vyjadfovani osobnich nazortu a vytvarnych postoju. Patefi celého studia v atelieru jsou
klauzurni prace, zadavané v navaznosti na semestralni ukoly tak, aby si student
vyzkouSel pokud mozno vSechny techniky a vytvarné problémy, se kterymi se ve své
profesi muze setkat. Snahou je, aby prace v ateliéru nenasilnou formou seznamila
posluchace i s postupy a technikami, které jsou mu velmi vzdalené a za normalnich
okolnosti by jej ani nenapadlo vydat se touto cestou. Toto sméfovani vychazi
z pfesvédceni, ze pro kazdého absolventa je pfinosné, kdyz si pfi praci na 3kolnich
tlohach mze uvédomit, co a jak je schopen po absolutoriu pouzit ve svém dalSim
samostatném profesionalnim smérovani.

P ateliér Vizuaini design

Cilem studia (a vyuky) v ateliéru Vizualni design je vychovat ze studentl profesionalni
tvirce v nékterém z mnoha obord sou¢asného designu, aniz jsou jimi od poc¢atku studii,
resp. jejich kariéry, upfednostiiovana néktera média na ukor jinych. Pod pojmem vizualni
design si tak lze predstavit jakoukoli ¢&innost vedouci k povzneseni vnimani,
umime mit svlj kreativni podil. Studenti si tak vyzkousi celé spektrum oboru, jimz se
budou moci v budoucnu vénovat, anizZ jsou jiz v této fazi svazovani parametry a kritérii pro
tu kterou specializaci. Néktefi z nich se bé&hem studii a zvl4Sté po nich pfikloni
ke grafickému designu (dosud jim byli obklopeni v nejvétSi mozné mire), néktefi vyuziji
svych verbalnich schopnosti a uplatni se jako externi accounti reklamnich a
komunikaénich agentur, najimani k prezentacim ¢&i obhajobam kontroverznich nebo
narocnych projektl. Néktefi v sobé patrné objevi zdravou davku exhibicionismu a budou
se realizovat v rolich dramaturgl kulturnich akci, nebo jako koordinatofi multimedialnich
projektd, jimiz se b&éhem studia musi rovnéz zabyvat. A vSichni budou mit elementarni
povédomi o souCasné estetice, 0 schopnosti spole€nosti vnimat a pfijimat kreativni atak
desitek a stovek designérl v oborech takového rozsahu a mnozstvi, které si dnes mozna
jesté ani nedovedeme predstavit. Ateliér Vizualni design pfipravi divaka na 3ok,
zpusobeny umélcem, a umeélce pfipravi na reakci nepfipraveného divaka.



ODKAZY NA VZOROVE TESTY

Vzorove testy lze nalézt na webovych strankach Fakulty uméni a designu
www.fud.ujep.cz v sekci Studium (podsekce Prijimaci fizeni).

ODKAZY NA STUDIJNI PLANY

Studijni plany Ize nalézt na webovych strankach Fakulty uméni a designu
www.fud.ujep.cz v sekci Studium (podsekce Studijni plany).

Podminky pfijimaciho fizeni FUD UJEP pro akademicky rok 2013/2014
byly schvéleny Akademickym senatem FUD UJEP dne 13. 6. 2012.



