ateliér/hodina

PM

SK

TE

DI

DK

PD

9-10 10-11 11-12 | 12-13 | 13-14 14-15 | 15-16 | 16-17 | 17-18 ] 18-19 | 19-20
Teorie a déjiny foto.
anovych
médii lll
Vartecka
Tech. fo
326 T
Vybrané i Déjiny uméni
kapitoly At.FO 130 i Interpre-
z déjin tace
uzitého zaklad-
uméni | Stolarova nich texta
PVK z estetiky
Kolar 20. stoleti
@ Technika @ IVK
= foto 2/1 ‘s
Kolar
VK
Jandera -
At.FO 130
Technika
foto 2/I
Déjiny uzitého Jandera
umeéni At.FO
afFemesel | 130

Technika
foto 2/1

Jandera

At.FO
130

Stolarova
326

Poznamka: Pfedmét Ateliér a dilny pro jednotlivé ateliéry a ro¢niky zajistuji vedouci jednotlivych ateliér a odborni asistenti. Vyuka v rdmci tohoto
predmétu probiha dle ¢asové dotace ve stud. planech v hodinach uréenych vedoucimi ateliér(i (v ¢ase, kdy neprobiha vyuka ostatnich predméta).




cieérmodna | 89 | 910 | 10-11 | 1112

PM
SK
TE
DI
DK
PD

Poznamka:

12-13

13-14

14-15

15-16

16-17 | 17-18

18-19 | 19-20

Anima-
cea
web Il

Tech. fo
1/l
Dvorak

At.Fo @21

Kontext a vyznam ve
viz. oborech i

Dytrtova

Souvislosti vizualni a
literarni
reprezentace

v dé&jinach uméni 20.
stoleti |

VK

Urban

326




ateliér/hodina

PM
SK

TE
DI
DK

PD

Interakce v umeénil
VK

Varadiova

425

Vizualni
komuni-
kacel
VK

420
Zajicek

Poznamka:

Scéno-
graficka
realizace
I VK

Kuris

425

Celem k uméni
hostujici prednasky

Kolecek




ateliér/hodina

PM

11-12

12-13

13-14

14-15

Vybrané kapitoly
vytvarného uméni
po roce 1945 | PVK

Koleckova

Kritika
fotografie
anovych

médii lll
Milkova

At. FO

Pocitac.
metody
1/l
Hora
At.GD

Nauka o pismu lll

Misek
Hora

326

17-18 | 18-19

19-20

Kresba
]

VK

Bilek

Pismo a typo
grafielll

Hora

At.GD |

SK

TE

DI

DK

PD

Pocitacel
Smetana

Poznamka:




cielérodna | 89 | 910 | 10-11 | 1112 [1213 [ 1314

Architektura
20. stoleti |
PVK
Pavlicek

420

Soucasny design |
PVK
Fremlova

Poznamka: V ramci vyuky angli¢tiny budou studenti rozdéleni do skupin dle Grovné znalosti.




RF (Aplikovana a reklamni fotografie)
FO (Fotografie)

DM (Digitalni média)

IM (Interaktivni média)
PE (Performance)

TBM (Time-based Media)

GD | (Graficky design 1)
GD Il (Graficky design Il)
VD (Vizualni design)

PM (Pfirodni materialy)
SK (Sklo)
TE (Odévni a textilni design)

DI (Design interiéru)
DK (Design keramiky)
PD (Produktovy design)



