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Ateliér Digitalnich médii funguje na Fakulté uméni a designu jiz jedenactym
rokem a za dobu svého pUsobeni si vydobyl svébytnou a stabilni pozici. Pro-
Sly jim vice jak dvé desitky absolventl bakalafského, magisterského a dok-
torského studia, ale i nékolik staZistd. Vedouci ateliéru Michaela Thelenova

i asistent Radek Jandera jsou plvodné spojeni s ateliérem Fotografie, kde
Thelenova jiz od doby jeho zaloZeni v roce 1994 plsobila jako odborna asis-
tentka, a pravé tam se prvné setkala s Janderou, ktery v ateliéru Fotografie
studoval. Neni tedy divu, Ze i jejich nynéjsi ateliér Digitalnich médii se vyraz-
né ubird cestou fotografie a videa, ale o to vic jsou cenéné nové multimedi-
alni a multizanrové presahy, se kterymi studenti pfichazeji.

Ateliér Digitalnich medii by vSak nefungoval tak, jak funguje, bez
Usteckého podnebi, které je vSudypfitomné a vseovliviujici. Cela atmosféra
Skoly je — z mého pohledu - zalozena na obrovské vasni a nadseni. Fakulta
umeéni a designu tak zije ve své vlastni sféfe a nenechda se ovliviiovat vnéjsim
prostfedim ani kratkodobymi trendy. Prace zdej$ich studentl a pedagogu je
téz silné ovlivnéna mistnim geniem loci. Koncentrovanost uméleckych dusi
na tak malém uzavieném prostoru ovliviiuje vSe ve svém okoli a nejde se
ji ubranit. Je to maly ostrov uprostied severu Cech a Digitalni média jsou
jednou z mistnich osad, které, a¢ plsobi oddélené a ¢asto se proti sobé
i vymezuji, by bez vzajemné symbidzy nemohly fungovat. Alesponi ne tak,
jako nyni.
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Digital Media Atelier

The Digital Media Atelier has been working at the Faculty of Art and Design for
eleven years and has gained a distinctive and stable position during its exist-
ence. More than twenty bachelor, master and doctoral graduates as well as
several trainees went through it. The head of the studio, Michaela Thelenova,
and an assistant Radek Jandera are originally connected with the atelier called
Photography, where Thelenova, since its founding in 1994, worked as a lecturer
and there she first met Jandera, who studied in the atelier Photography. Not
surprisingly, their current Digital Media studio is also taking the path of pho-
tography and video, but all the more valuable are the new multimedia and
multi-genre overlaps which students come up with.

The Digital Media Atelier, however, would not function as it does now
without the climate of Usti, which is ubiquitous and all-influential. The whole
atmosphere of the school is—in my point of view—based on a great passion
and enthusiasm. The Faculty of Art and Design lives in its own sphere and is
not influenced by the external environment or by short-term trends. The work
of local students and teachers is also strongly influenced by the local spirit of
the place. Concentration of artistic souls in such a small enclosed space affects
everything in its surroundings and cannot be resisted. It is a small island in the
middle of northern Bohemia and Digital media is one of the local settlements
that, although acting separately and often contradicting each other, could not
work without mutual symbiosis. At least not as they do now.
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V ramci vymezeni sou¢asného umeéni se Casto potykdme s problémy
zafazeni témat, technik &i kontextd. Mnohdy si klademe otazky, jestli to, co
délame, méa vibec smysl a jestli nae kroky vedou spravnou cestou. Takové
otazky si kladou i studenti a vedeni ateliéru, avSak ja se odvazuiji fict, ze ateliér
Digitalnich médii spravnou cestou jisté sméruje. Uz jen diky peclivé a neutu-
chajici praci obou pedagogl, ktefi se své studenty snaZi touto trnitou, a ne
vzdy pfijemnou cestou vést az ke kyzenému cili, k vytvoreni svébytného umé-
leckého dila, které stoji na pevném konceptualnim a kontextualnim zakladé.

V dobé vécnych, sahodlouhych a komplikovanych interpretaci umélec-
kého dila je nutné, aby si i autor sdm stanovil zakladni otazky — pro¢, co a jak.
Pokud si tyto otazky neni student schopen nejprve stanovit sdm, vstupuji do
procesu tvorby pedagogové, ktefi jsou jako prvotni a celkem nezavisli divaci Ci
posluchadi schopni nastavit nutné zrcadlo a pomoci tak studentdm projit ces-
tu nejistot, nebo naopak vyvratit jejich jistoty. Pravé z tohoto dlvodu je dialog
komunikace s pedagogy je nezbytné dopliiovana debatami mezi studenty.
Spolecné se hleda a provéfuje koncept i kontext, ale také jsou diskutovany
techniky a materialy vhodné pro realizaci dila.

Jednoticim prvkem tvorby studentd ateliéru Digitalnich médii jsou
nejen jiz zminéné fotografické a video vystupy z hlediska pouzivanych médii,
ale predevsim prvek osobni vypovédi z pohledu autorského pfistupu. Prace
studentl se totiz ¢asto Uzce tykaji pfimo jich samotnych, prostfedi ve kterém
ziji, nebo jejich nejblizSich, a maji tak unikatni vypovédni hodnotu. O to vic je
nutné o jednotlivych dilech uvazovat a komplexné je promyslet tak, aby auto-
rova zkusenost a osobni zainteresovanost nezastinila univerzalnéjsi nosnost
tématu. DalSim vychodiskem byva prace s materialem, konkrétni technikou ¢i
technologii, kterou chce student vyuzit a vysledné dilo koncipuje jaksi obra-
cenym zpUsobem, kdy se pfes experimentovani s formalni podobu dostava
k obsahu.

Za dobu své existence zaznamenal ateliér Digitalnich médii mnoho
Uspéchl svych studentl a absolventd. Miroslav Hadek ziskal v soutéZi pro
studenty vysokych uméleckych skol Cenu EXIT 2011. Julie Hrncifova byla
v roce 2016 finalistkou ceny Sony World Photography Award v kategorii
Student Focus a Bara Simkova vyhrala prvni misto v sout&Zi My Street Films
2018 na 22. Mezinarodnim festivalu dokumentarnich filmd v Jihlavé. Stejného
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In the definition of contemporary art, we often face problems of clas-
sifying themes, techniques or contexts. We often ask ourselves whether what
we do makes sense at all and whether our steps are in the right direction. The
students and the management of the atelier ask such questions, but | dare to
say that the Digital Media Atelier is certainly on the right track. It is only thanks
to the careful and uninterrupted work of both teachers who try to lead their
students through this thorny and not always pleasant way to the desired goal,
to create an original work of art that is based on a firm conceptual and contex-
tual basis.

In a time of everlasting, long and complicated interpretations of
a work of art, it is also necessary for the author himself to determine the basic
questions—why, what and how. If the student is not able to determine these
questions first, the teachers step into the process of creation as primary and
quite independent viewers or listeners, who are able to adjust the necessary
mirror to help students pass the path of uncertainty or disprove their certainty.
For this reason, dialogue is one of the most important elements of the Digital
Media Atelier. The necessity of communication with teachers is necessarily com-
plemented by debates among the students. The concept and the context are
searched and verified together, but also the techniques and materials suitable
for the realization of the artwork are discussed.

Atelier are not only the above-mentioned photographic and video out-
puts from the used media, but mainly an element of personal testimony from
the perspective of the author’s approach. Students artwork is often closely
related to themselves, the environment in which they live or to their loved ones
and thus it has a unique informative value. All the more it is necessary to think
about individual artworks and to think about them comprehensively so that the
author’s experience and personal interest do not overshadow the more univer-
sal load capacity of the topic. Another starting point is to work with material,

a specific technique or technology that the student wants to use and the result-
ing work is drafted in a somewhat reversed way, when through experimentation
with formal form the student gets to the content.

Throughout its existence, the Digital Media Atelier has achieved many
accomplishments with its students and graduates. Miroslav Hasek won EXIT 2011
in the competition for students of art schools. Julie Hrncirova was the finalist of
the Sony World Photography Award in the 2016 Student Focus category and Bara
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festivalu se v roce 2015 v sekci experimentalniho filmu Fascinace: Exprmntl.cz
zUcCastnila i Petra Sklenarova, ktera se v souCasnosti profesné vénuje vytvareni
filmovych vizualnich efektl v soukromé firmé.

Kratké snimky Jakuba Korselta byly prezentovany v ramci PAF, prehlid-
ky animovaného filmu v Olomouci, kde byl v roce 2013 finalistou soutéze Nové
vize a na MFDF v Jihlavé nebo na MFF Karlovy Vary v sekci Imagina. Jeho video
Pioneer bylo roku 2016 soucééasti Londynského festivalu kratkych filmd (LSFF)

a sam Korselt ve Spojeném kralovstvi absolvoval také pracovni staz v produkc-
ni spole¢nosti zamérené na video. O pracovni i studijni staZe je obecné mezi
studenty velky zajem a ¢asto se jich Ucastni.

Spole¢nym jmenovatelem ateliéru je také aktivni vystavni ¢innost
studentl a absolventd. Martin Krupa a Lucie RUZi¢kova byli v roce 2016 vybrani
k Gdasti na mezinarodnim sympoziu absolventd vysokych uméleckych kol
Art Dialog — Meziprostor na Sypce v Klenové. Gabriela Prochazka je aktivni
U¢astnici mnoha mezinarodnich festivall zaméfenych na nova média, z nichz
m@izeme jmenovat Retune Festival Berlin & RGB Light Festival v Rimé&. Stu-
dentky ateliéru (Klara Mickova, Alexandra Nausova, Simona Patelisova a Marie
Scheerbaumova) se v roce 2018 téz zucastnily rozsahlého vystavniho projektu
Mo(nu)mentalni topografie k 25. vyroci zalozeni Fakulty uméni a designu, kde
byly konfrontovany s jiz etablovanymi souc¢asnymi autory.

Osobné jsem se do ateliéru Digitalnich médii dostala béhem zimy
minulého roku a stravila jsem zde i nasledujici letni semestr. Jako studentka
Kuratorskych studii jsem v ateliéru plsobila v pozici nezavislého pozorovatele
a snazila jsem se studentlim nabidnout své teoretické a nékdy i technické rady
a podnéty. Zazila jsem vznik a tvorbu jednotlivych dél od prvotnich napadd
a myslenek, pres stadium nejistot a hledani technického reseni az po finalni
umeéleckeé dilo. Pro kuratora je tato zkuSenost nenahraditelnou a dava mu Sanci
pochopit dilo zcela komplexné a nabizi moznost ho kvalitné prezentovat, jeli-
koz pravé znalost celého procesu vyvoje dila je klicem k jeho kyzené a nalezité
interpretaci.

BcA. Diana Knézinkova
Kuratorka
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Simkova won first place in the My Street Films 2018 competition at the 22nd In-
ternational Documentary Film Festival 2018 in Jihlava. In 2015, Petra Sklenarova,
who is currently working as a VFX artist, is creating special film effects for Hol-
lywood studios, participated in the same festival in the section for experimental
film Fascination: Exprmntl.cz.

Jakub Korselt’s short films were presented at the PAF, an animated film
show in Olomouc, where he was a finalist of the New Visions competition in 2013
and at the Jihlava MFDF (International festival of documentary films) or the Kar-
lovy Vary IFF in the Imagina section. His video Pioneer was part of the London
Short Film Festival (LSFF) in 2016, and Korselt himself also worked in a video
production company in the UK as a trainee. Students are generally very interest-
ed in internships and student internships and often attend them.

A common denominator of the atelier are also active exhibition activi-
ties of students and graduates. In 2016, Martin Krupa and Lucie Ruzickova were
selected to participate in the Art Dialog—Interspace at the Granary in Klenova,
an international symposium of art school graduates. Gabriela Prochazka is an
active participant in many international media festivals, including the Retune
Festival Berlin and the RGB Light Festival in Rome. In 2018, the students of
the atelier (Klara Mickova, Alexandra Nausova, Simona Patelisova and Marie
Scheerbaumova) also took part in the extensive exhibition project Mo(nu)mental
Topography on the 25th anniversary of the foundation of the Faculty of Art and
Design, where they were also confronted with already established contemporary
authors.

Personally, | got into the Digital Media Atelier last winter and | spent the
following summer semester there. As a student of Curatorial Studies, | worked
as an independent observer in the studio and tried to offer students my theo-
retical and sometimes technical advice and suggestions. | have experienced the
origin and creation of individual artworks from the initial ideas and thoughts,
through the stage of uncertainty and the search for a technical solution to
the final work of art. For the curator, this experience is irreplaceable and gives
him a chance to comprehend the work in a comprehensive way and offers the
opportunity to represent it in a high-quality way, because the knowledge of the
entire process of the development of the artwork is the key to its desired and
proper interpretation.

BcA. Diana Knézinkova
Curator
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N e\\stnw }akﬁ metoda

Ateliér na vysoké umélecké skole tvofi vlastni svét, vlastni svobodnou zemi
na Uzemi ovladaném mnoha proménnymi. Vedouci ateliéru, asistent a je-
jich studenti tvori jedineCny vesmir s mnoha galaxiemi, planetami, hvézd-
nymi drahami, pravidly, naladou, duchem a atmosférou. Pohledem zvenku
je tento vesmirny prostor nepochopitelny, neprostupny, nejasny a temny.
Opredeny vlastnimi tajemstvimi, nepsanymi zakony a obdafen Zivotem nej-
raznéjSich forem, které se zahadnym fizenim osudu sedly v jeden ¢as na
stejném misté. Tento vesmir patfi studentdim a jejich pedagogdm. Jednot-
livé roky v ateliéru jsou neopakovatelné. Kazdy je jiny, jedinecny, slozeny

z nahod setkani pravé téchto lidi, pravé v tuto chvili. Kazdy absolvent

v tomto smyslu absolvoval studium v jiném ateliéru. V jiném, a presto
stejném. Jako &ervend nit se napfi¢ roky line formujici sila lidi, umélcq,
ktefi ateliér vedou. Jejich spolecné usili vést, pomahat a postrkovat k na-
ro¢néjsi, ale lepsSi cesté. Chranit pred pady do pasti kycCe a libivych, laci-
nych pokoukani, zrazovat studenty od nepromyslenych, naivnich a trap-
nych vykFikd, vést, ale neovladat, pomahat, ale nediktovat. Dobfe minéné
rady dvou zkusSenych lidi proti svobodné, cerstvé, nespoutané a divoké
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Uncertainty as a

An atelier at a college of arts creates its own world, its own free country in

a territory controlled by many variables. The atelier manager, assistant, and
their students form a unique universe with many galaxies, planets, orbits, rules,
mood, spirit and atmosphere. From the outside, this cosmic space is incom-
prehensible, impermeable, unclear and dark. Surrounded by his own secrets,
unwritten laws, and endowed with the life of all sorts of forms, which met at
one time at the same place with a mysterious destiny management. This uni-
verse belongs to students and their teachers. Individual years in the atelier are
unrepeatable. Everyone is different, unique, composed of coincidences of meet-
ing just these people, right in this moment. Each graduate in this sense com-
pleted his studies in a different atelier. Different and yet the same. The forming
power of the people and artists, who lead the atelier can be seen throughout
the years. Their joint efforts to guide, help and push to a more challenging but
better way. To protect from falling into traps of kitsch and appealing, cheap
temptations, betraying students from thoughtless, naive and embarrassing
screams, lead, but not control, help, but not dictate. Well-meaning advice from
two experienced people against the free, fresh, unbounded and wild will of
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vali mladych umélcl. Nekoneéné debaty, hadky, emoce, zhrzeni, nadéje,
zabava, smich a souznéni. Neustalé zpochybrovani i podpora, bofeni pland
i jejich spole¢né vymysleni, hledani cesty realizace i smyslu uméleckého
dila. Hodiny a roky, svételna léta dfiny, ktera je pohledem zvenku nevidi-
telna, neprostupna, nejasna a temna.

Ateliér tvori spole¢na prace v ném. Hodiny stravené tvorbou umeé-
leckych dél. Kolik témat, otadzek, namitek, protindmitek a argumentd jiz
asi zaznélo v tomto jedine¢ném vesmiru, na tomto Uzemi obyvaném jen
tvaréimi duchy a umélci? Kolik pfekazek museli prekonat vsichni, ktefi
kdy ateliérem proéli a kolik ti, ktefi v ném cela léta zlstavaji? Kolik sily
a energie se skryva za kazdym dal8im, na akademické pldé obhajenym ¢i
v uméleckém prostoru vystavenym, dilem? Kolik otazek jiz asi bylo vyslo-
veno a kolik odpovédi nalezeno?

Kazdy ateliér tvofi vlastni jedineCny svét, s vlastni naladou, du-
chem a atmosférou. Také ateliér Digitalnich médii, ktery vede Michaela
Thelenova spolu s Radkem Janderou, ma svou vlastni naladu, ducha
a atmosféru. Pohledem zvenku je i tento prostor nepochopitelny, nejas-
ny a temny, opredeny vlastnimi tajemstvimi a nepsanymi zakony. Vidét
lze jen to, co ateliér k vidéni nabizi. Vidét lze dila, ktera produkuje, praci,
kterou vystavuje. Z nich lze odhadovat, v jakém svété vznikly, z jakého své-
ta pochazeji. Svét ateliéru Digitalnich médii tak charakterizuji predevsim
nekonecné proudy otazek, vahani a pochybnosti, nejistoty a hledani silné
a presvédc&ivé myslenky, snaha o dikladné prozkoumani vybraného téma-
tu, snaha o ohlodani tématu az na kost, Usili dopatrat se pravého stavu
véci, podstat a pravd. Jsou to nekonecné proudy otazek, které charakteri-
zuji existenci a plsobeni tohoto ateliéru.

Jaky je pravy stav véci, kterou zkoumam? Co je jeji podstatou
a jak se dostanu pod povrch? Odkud prameni poznani? Kde se berou nase
presvédceni, nazory a postoje? Jak sdélim ostatnim, na co jsem prisel?
Na co jsem vlastné pridel? Je to banalni? Je to ddleZité? Co mam ukazat,
co ne, jak a komu? Mam se snazit zavdécit? Sledovat trendy? Koho mam
poslouchat a koho ne? Zkoumam technické moznosti média, nebo uz ho
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young artists. Endless debates, arguments, emotions, trickery, hope, fun, laugh-
ter and harmony. Continual questioning and support, cancelling plans and their
Jjoint making, searching for ways of realization and the sense of art work. Hours
and years, light years of drudgery that is invisible from the outside, impenetra-

ble, unclear and dark.

The atelier consists of joint work in it. Hours spent creating works of
art. How many topics, questions, objections, counter-objections and arguments
have already been heard in this unique universe, in this area inhabited only by
creative spirits and artists? How many obstacles have all those who have ever
gone through the atelier had to overcome and how many obstacles have those
who stay in the atelier for years had to overcome? How much power and energy
is hidden behind every other artwork, defended in the academic field or exposed
in the art space? How many questions have been asked and how many answers
have been found?

Each atelier creates its own unique world, with its own mood, spirit and
atmosphere. The Digital Media Atelier, led by Michaela Thelenova, together with
Radek Jandera, has its own mood, spirit and atmosphere. From the outside, this
space is also incomprehensible, unclear and dark, surrounded by its own secrets
and unwritten laws. You can only see what the Atelier has to offer. You can see
the works of art it produces, the work it exhibits. They can be used to esti-
mate the world in which they originated, the world they came from. The world
of the Digital Media Atelier is characterized mainly by the endless streams of
questions, hesitations and doubts, uncertainty and the search for a strong and
convincing idea, the effort to thoroughly explore the selected topic, the effort to
figure out the origin of the topic. These are endless streams of questions that
characterize the existence and operation of this Atelier.

What is the true condition of the thing I’'m examining? What is its es-
sence and how do | get under the surface? Where does knowledge come from?
Where do our beliefs, opinions and attitudes come from? How do [ tell others
what | have found? What | have figured out? Is it trivial? Is it important? What
should I show, what should | not show, how and to whom? Should | try to ingra-
tiate? Track trends? Who should I listen to and who not? Am | examining the
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vyuzivam? Vypravim pribéh? Jsem angazovany? Chapu mozné ucinky sveé-
ho objevu, dila? Nasledky jeho plsobeni?

Neustalé provérovani zvolené cesty, zkoumani vSech moznosti
a snaha myslet. Promyslet dané téma. Metoda nejistoty. Nejistota jako
metoda. Nemeéfitelna, nespocitatelna, nezmérna nejistota. To jsou pilife
nalady, atmosféry a ducha, ktery probleskuje z toho, co lze vidét, z umé-
leckych dél, ktera ateliér obhajuje a vystavuje.

Nekonecné proudy otazek. Nakolik mohu zasahovat do autorské-
ho tviréiho procesu? Jak se proces vyvine? Rika dilo opravdu to, co autor
chtél? Vi vlbec, co chtél? Umi obhdjit sv(j postoj? Dospél uz k néjakému
postoji a chape ho vibec? Mél by to délat? Chtél by to délat? Bude to
délat? Ma dost volnosti, prostoru, netlacime ho, kam nechce? Promyslel to
dobfe? Je si jisty? Nechce to udélat celé znova?

Proudy otazek jako zpUlsob dialogu mezi studenty a jejich peda-
gogy, proudy tazani, které probleskuji skrze uméni, jez v ateliéru vznika.
Tvorba uméni jako prochazka labyrintem. Dynamika rozhovoru v otazkach
se odrazi na véem, co lze z tohoto jedinecného svéta spatfit. Pokud ateliér
na umeélecké Skole tvofi vlastni svét, vlastni svobodnou zemi, pak tento
ateliér tuto svobodu napliuje po okraj svym vlastnim, svébytnym a Zi-
velnym tazanim, hledanim jistot metodou nejistoty, kladenim a vécnym
opakovanim tychz otazek v novych kontextech, tocenim v kruhu a snahou
o nalezeni cesty, ktera se vzdy znovu ztraci a poté opét zjevuje.

Mgr. Barbora Rebikova, Ph.D.
Teoreti¢ka uméni
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technical capabilities of the media or am | already using it? Am | telling a story?
Am | involved? Do | understand the possible effects of my discovery, a work? The
consequences of its action?

Constant checking of the chosen path, exploring all possibilities and the
effort to think. Think about the given topic. Uncertainty method. Uncertainty as
a method. Unmeasurable, uncountable, incomparable uncertainty. These are the
pillars of mood, atmosphere and spirit that flash from what can be seen, from
the works of art that the Atelier defends and exhibits.

Endless streams of questions. How much can | interfere in the creative
process of the author? How will the process evolve? Does the artwork really say
what the author wanted? Does the author even know what he wanted? Is he
able to defend his position? Has he come to a stance and does he even under-
stand it? Should he do that? Would he want to do that? Will he do it? Does he
have enough freedom, space, are we pushing him where he doesn’t want to go?
Did he think it through well? Is he sure? Does he want to do it all over again?

Streams of questions as a way of dialogue between students and their
teachers, streams of questioning that flash through the art created in the Atel-
ier. Art creation as a walk through the labyrinth. The dynamics of conversation
in questions is reflected in everything that can be seen in this unique world. If
the atelier at the art school creates its own world, its own free country, then this
atelier fills this freedom with its own, original and natural questioning, search-
ing for certainty with the method of uncertainty, asking and eternally repeating
the same questions in new contexts, spinning in circles and trying to find a path
that always disappears and then reappears.

Mgr. Barbora Rebikova, Ph.D.
Art Theorist
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Miroslav Hasek
(*1 988)

___Horror Vacui

PatFi k nejmladsi generaci plsobici na
umélecké scéné v Usti nad Labem. Vystu-
doval v ateliéru Digitalnich médii na FUD
UJEP v Usti nad Labem a na této univer-
zité také obor Vytvarné edukativni studia
na Katedre vytvarné kultury Pedagogické
fakulty. V roce 2009 byl finalistou Ceny
EXIT a v roce 2011 se stal jejim laureatem.
V roce 2012 ziskal Cenu dékana. V roce
2017 absolvoval doktorské studium v obo-
ru Vizualni komunikace na FUD UJEP a ve
stejném roce se stal vedoucim Katedry
vytvarné kultury na Pedagogické fakulté
UJEP.

Spolecny zaklad vSech jeho uméleckych
aktivit pfedstavuje zajem o vypravéni
pFibéhd, jejichz ndmétem jsou vzpominky
z détstvi, prostfednictvim nichz poodkry-
va osobni pamétové vrstvy odkazujici se
k fenoménu kolektivni paméti. Nejrdiz-
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néjsi podoby narace se staly i naAmétem
jeho samostatné vystavy s nazvem Dlouho
jsem se sdm sebe neptal a zapomnél jsem
vSechny odpovédi v Domé panl z Kungtatu
v Brné v roce 2015. V roce 2012 prezentoval
svou videoinstalaci na IV. Zlinském salonu
mladych, nebo na vystavé s nazvem Gym
lessons v Czech Center v New Yorku. Svou
praci dale predstavil napriklad v Galerii
Emila Filly v Usti nad Labem (NULLA DIES
SINE LINEA, Postkonceptudlni presahy

v Ceské kresbé, 2014; Tektonika paméti,
2014; Mo(nu)mentdlni topografie, 2018),

v Domé uméni mésta Brna (Hi5!, 2013;
Tektonika paméti, 2015) nebo v Muzeu
moderniho a souc¢asného uméni v Rijece
(In Their Eyes..., 2016).

Na vystavé autor predstavil dilo z roku
2015 Horror Vacui, které komentuje: KaZdé
svatky moje babicka umyvala parddni

sklo z vitriny a vyprdvéla pribéh tykajici se
servisu zelenych skleni¢ek s malovanym de-
korem. Servis byl pry ,po Némcich“ a nebyl
kompletni. Schdzela misa na bowli (nevédél
jsem vdbec, co to znamend, ale znélo to
dostatecné exoticky). Pri lesténi sklenicek
babic¢ka pokracovala ve vyprdvéni o tom,

Ze onu misu md pravdépodobné sousedka
odvedle. Nikdy jsem misu nevidél a nechd-
pal jsem, pro¢ se babicka se sousedkou
nedomluvi a servis nespoji dohromady.
Predstavoval jsem si tu ,bowli“ a fikal si,

Ze az budu velky, ddm servis dohromadly.
Misu jsem nechal vyrobit podle své predsta-
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Petra Sklenarova
(*1984)

___Krajinky

Béhem studia v ateliéru Digitalni mé-

dia absolvovala studijni a pracovni staz

v belgickém Gentu a Manchesteru. Svou
tvorbu predstavila na nékolika spole¢nych
vystavach, mimo jiné v Ceském centru

v Berling, v Drazdanech, na Mezindrodnim
festivalu dokumentdrnich filmd v Jihlavé.
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Po absolvovani magisterského studia na
FUD UJEP v Usti nad Labem pracovala
jako asistentka trikové postprodukce

v Ceské televizi. V soudasné dobé se
profesné vénuje vytvareni filmovych
vizualnich efektd v soukromé firmé.

Prekracuje hranice podvédomé spo-
jované s digitalnimi médii vytvarenim
surrealnych objektd a instalaci. Vyuziva
absurditu, humornou nadsazkou, buduje
noveé fiktivni scenérie a situace. V sérii
kratkych videi Krgjinky (2015) prezentuje
naivni modely skute¢nosti, inscenované
pfirodni scenérie. Manipulace jsou ru-
kodélné, bez digitalnich zasahU. Pracuje
s momentem ocekavani a hranicemi
mezi fikci a realitou.




Gabriela Prochazka
(*1990)

___Painting Light

Po bakalarském studiu grafického designu
na FUD UJEP v Usti nad Labem v roce
2017 zavrsila také magistersky stupen

v ateliéru Digitalni média. BEéhem studii
absolvovala staz na Université Paris 8

a na Bezalel Academy of Arts and Design
v Jeruzalémé.

Autorka se zabyva hlavné experimenty

se svétlem a technologiemi osvétleni.
Casto pracuje s hudebniky a zvukovymi
designéry. Zajima se o prlnik svételného
designu, audiovizualnich predstaveni, klu-
bové kultury a vytvarného uméni. Jeji dila
byla prezentovana v galeriich (Chemicka
galerie, HoleSovicka éachta), divadlech
(Divadlo Archa, Cinoherni studio Usti

nad Labem) pfi AV vystoupenich v Praze
(Narodni galerie, Veletrzni palac), v Berli-
né (Berghain, OHM, Funkhaus, Spektrum
Spektrum - art science community) a na

festivalech novych médii (Retune Festival,
Berlin, Némecko; International Festi-

val of Technologies, Delft, Nizozemsko;
RGB Light Festival, Rim, Italie). Mezi jeji
oblibené hudebni producenty, se kterymi
také spolupracovala, patfi Robert Lippok,
Oake, Codex Empire, Hiro Kone, Kanding
Ray & James Sigha (Neone Chambers),
Iron Sight, Tommy Four Seven, Peter Kirn
a mnoho dalsich.

Na vystavé prezentuje dilo Painting Light
(2018), které pracuje se zablesky proti-
lehlych barev na svételném spektru

a vytvafi na sitnici pozorovatele z kazdé-
ho Uhlu jinou ,malbu® Nazev odkazuje na
znamé fotografické experimenty s dlouhou
uzavérkou, kdy se zachycuje pohyb svétla
tzv. ,light painting“ O zvukovy design se
postaral Aitcher Clark.




www.juliehrncirova.com

ju[ie Hrnéifova Na vystavé Labyrinth predstavuje aktualni

(*1992) fotograficky cyklus Everyday Sculptures
(2018). Pozornost zaméruje na méstské
objekty, detaily nebo lidi. | kdyz se na
prvni pohled zdaji byt banalni, obsahuji
jistou chybu, nesoulad. Prostfednictvim
ramovani reality, nékdy i inscenovani
situaci, zachycuje Julie momenty naruseni
kazdodenni jednotvarnosti a pomijivé oka-
mziky lidského Zivota.

___Everyday Sculptures

Absolventka bakalarského studia v ateliéru
Digitalni média pokracovala v magister-
ském studiu na Ecole Nationale Supérie-
ure de la Photographie ve francouzském
Arles. Béhem studii absolvovala staze

v Nancy (Ecole nationale Supérieure

d’art) a Lipsku (Hochschule fur Grafik und
Buchkunst). Kromé ucasti na mnoha sku-
pinovych i samostatnych vystavach byla
Julie Hrncifova naptiklad finalistkou ceny
Sony World Photography Award v kategorii
Student Focus. V soucasnosti tvofi v Praze,
Arles a v Oslo.
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Kléra Mifkové \Y prvrﬂ’m ro'ér.ﬁI’(u ’magis'terskéh? st.udia
v ateliéru Digitalni média vytvofila inter-
(*1 994) aktivni zvukovou instalaci Soundscape
(2017), ptipominajici Ceské stfedohofi
s dominantni fekou obklopenou horami.
Krajinou, zbavenou v8ech znakl lidské pfi-
tomnosti, lze prochéazet. Pozornost poutaji
stoupajici proudy pary ¢i koure. Pokud se
k nim divak priblizuje, zvySuje se intenzita
nepfijemnych industrialnich zvukd, které
maji svij plvod v okoli mésta Usti nad
Labem.

___Soundscape

Dle vlastnich slov zkousi nova média

a nové technologie s nadéji, Ze jedno-
ho dne bude moci zviditelnit, co se déje
v mysli jeji i v mysli ostatnich lidi, pro
lepsi komunikaci a rychlej$i smyslové
vnimani.

Klara Mi¢kova je na dlouhodobé stazi

v ateliéru Time-Based Media. Vénuje se
video mappingu, zvukovym a vizualnim
instalacim. V roce 2018 se Klara Mic¢kova
Ucastnila vystavniho projektu Mo(nu)men-
tdlni topografie k 25. vyroci zalozeni
Fakulty uméni a designu v ramci vystavy
Topografie nadéje — Crystallized v Domé
uméni Usti nad Labem a také v ramci vy-
stavy Zastrend topografie — Poutnici

nad mofem mlhy v Galerii Emila Filly.
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Barbora Simkova
(*1989)

Marx, neomarxista a ja

Absolvovala bakalarské studium v ateliéru
Digitalni média FUD UJEP v Usti nad La-
bem a magisterské studium pak v ateli-
éru Intermédii na brnénské FavU VUT. Ve
své tvorbé reflektuje socialni a politicka
témata jako nacionalismus, rasismus nebo
socialni vylouceni, a to predev§im v médi-
ich fotografie, videa a performance.

S kratkometraznim snimkem Vidis, Praha!,
ktery poukazuje na nedostupné najemni
bydleni a s nim souvisejici vylidnovani
centra metropole, ziskala 1. misto v sou-
tézi My Street Films Awards 2018. Snimek
byl uveden na 22. roéniku Mezindrodniho
festivalu dokumentdrnich filmd v Jihlavé.
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Svoji praci prezentovala dale napf. v Domé
pand z Kunsdtatu v Brné, Galerii NTK v Praze,
Topicové salonu v Praze nebo na PALS -
Performance Art Links ve Stockholmu.

Na vystavé v Pragovce byla zastoupena
velkoformatovou fotografii s nazvem Marx,
neomarxista a jd (2017), ktera byla jiz pre-
zentovana na vystavé Recyklace ideologii
v Galerii Emila Filly v Usti nad Labem.




Hana Vyslouzilova
(*1996)

___Labyrint

Hana VyslouZilova je studentkou ateliéru
Vizualni design na FUD UJEP v Usti nad
Labem a absolventkou pUlroé¢ni staze na
Information Design na FH Joanneum Uni-
versity of Applied Sciences v Grazu.

O schopnosti suverénniho autorského
vyjadreni, presahujiciho uzité umélecké
discipliny, presvédcila na semestralni stazi
v ateliéru Digitalni média v roce 2019, kte-
rou zakoncila autoterapeutickym objek-
tem chrlicim pénu.

V soucasné dobé se vénuje volné a uzité
grafice a animaci. Je autorkou vizualu
vystavy a katalogu ateliéru Digitalni média
v Pragovce.
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Martin Krupa
(*1988)

Lucie RuZi¢kova
(*1991)

Klara Kelovska
(*1995)

___Industrialni kaple
___Stream

Pro vystavu Labyrinth pfipravili spole¢ny
projekt Industridlni kaple (2019). Martin

s Lucii navic zprostredkovali ve streamo-
vaném prenosu a na velké projekci Zivy
obraz pfimo ze Severu.

Martin Krupa a Lucie RGzi¢kova v roce
2019 Uspésné zakondili magisterské
studium v ateliéru Digitalni média. Martin
zde nyni pokracuje v doktorském studiu
Vizualni komunikace. Zabyva se hlavné
filmem a videem, znazornuje banalni situ-
ace, kombinuje zabéry a rychlost zabérd,
vyuziva analogové i digitalni technologie.
Jeho prace vykazuji napéti z neurcitého
pocitu jinakosti a nepatficnosti. Znejistuje
vidénou realitu prostfednictvim mani-
pulace narativni slozky. V roce 2013 byl
kratkym experimentalnim filmem zastou-
pen na Mezindrodnim festivalu dokumen-
tdrnich filma v Jihlavé. Na vystavé Pokoje
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v roce 2015, spole€¢né s Lucii Ruzi¢kovou
a dal&imi studenty predvedli svdj prvni
Streaming — prenos Ustecké reality do
prostfedi malostranského Hergetova pala-
ce na brehu Vltavy. V roce se svym videem
podilel na skupinové vystavé Odcizen/
podle slovniku v Galerii Emila Filly v Usti
nad Labem.

Martin Krupa a Lucie RGzi¢kova byli v roce
2016 vybrani k Ucasti na mezinarodnim
sympoziu absolventl vysokych umélec-
kych skol Art Dialog — Meziprostor na Syp-
ce v Klenové. Ospalé vesnické prostredi
zde ozivili zvukovou interakci mezi galerii
a verejnym telefonnim automatem.

Také v Pragovce se, dohromady s letosni
absolventkou bakalarského stupné v ate-
liéru Digitalni média Klarou Kelovskou,
kterd v pribéhu studia absolvovala staz
na Universitat Politécnica de Valencia ve
Spanélsku, pokusili navazat p¥imy kontakt
s obyvateli regionalniho centra, mésta
Usti nad Labem prostfednictvim objektu
nazvaného Industridlni kaple.
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Barbora Ondrichova
(*1991)

___ChatBot

Po absolvovani bakalafského stupné v ate-
liéru Vizualni design ziskala v roce 2018
titul magistr uméni v ateliéru Digitalni
média.

Jeji prace se zabyva komunikaci jednot-
livce ve svété, jeho identitou a ovliviiova-
nim myslenek a soukromi technologiemi.
V prezentované praci ChatBot (2017) se
zabyva osobnim virtualnim archivem.
Zpracovala cca 100000 zprav za po-
slednich Sest let, které vznikly v ram-

ci jeji komunikace s matkou, sestrou

a partnerem. Provedla analyzu vSech

dat, tedy vyhodnotila témata komuni-
kace a vzajemné reakce na dané okruhy
témat. Snazila se klasifikovat komunikac-
ni schémata a odhalit osobité zplsoby
vyjadfovani jednotlivych osob. Na zakladé
takto zpracovaného osobniho virtual-
niho archivu pak s pouzitim platformy
pro tvorbu ChatBotU vytvofila ChatBoty

pro konkrétni blizké osoby. Diky vytvore-
nym komunikaénim schématim vznikaji

v jednotlivych konverzacich urcita hlucha
mista, prestoze v celku mame dojem, Ze
komunikace bézi normalné mezi dvéma
osobami. Vznika otazka, jak komunikacni
technologie mohou zasahovat do naseho
soukromi, jak ovliviiuji nasi komunikaci

a tim padem i myslenkové pochody. Prace
pfinasi znepokojeni nad nenapadnosti, s ja-
kou se pozvolné technologické vydobytky
mohou vkradat do nasich soukromi a zda

vlibec soukromi ve virtualnim prostoru lze
alespon v néjaké mire udrzet.
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Jakub Korselt
(*1988)

__Unknown

Absolvent bakalarského studia v ateliéru
Digitalni média ve svych experimentech
na pomezi videa a animace vypravi banal-
ni, nudné realné i zcela fiktivni pribéhy.
Vizualné atraktivni vysledky vznikaji se
smyslem pro humornou nadsazku, nepo-
stradaji poeticky rozmér.

Kratké snimky Jakuba Korselta byly pre-
zentovany na Letn/ filmové skole v Uher-
ském Hradisti, na Prehlidce animovaného
filmu PAF v Olomouci, kde byl v roce 2013
finalistou soutéZe Nové vize, na MFF Kar-
lovy Vary (sekce Imagina), pravidelné se
objevuji na Mezindrodnim festivalu doku-
mentdrnich filma v Jihlavé. Video Pioneer
bylo roku 2016 soucasti Londynského fes-
tivalu krdtkych filma (LSFF). Ve Spojeném
kralovstvi Jakub Korselt absolvoval také
pracovni staz v produkéni spolecnosti
zamérené na video.
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Dnes pUsobi ve spole¢nosti zaméfené na
post produkci a VFX na pozici VFX artist.

Animace Unknown (2017) vytvorena v ram-
ci bakalarské prace vznikla na principu
rotoskopie, tedy prevodem filmového
materialu do kresby. Animace nas vtahuje
do prostrfedi mésta a jeho kazdodennich
rytmd. Ve je velmi zjednodu$eno, abstra-
hovéno, vée je zobrazeno v plochach a zG-
stava pouze v bilé, ¢erné a Sedé barve,
bez jakéhokoli barevného akcentu. Zvuk
doprovazejici animaci je autenticky a byl
nahran na konkrétnich mistech. Z lidskych
tél se stavaji jakési znaky bez konkrétnich
tvari. Autor se nam snazi zprostiedko-

vat velmi subjektivni pocit. Potkdvame
anonymni osoby, prochazime neznamymi
misty a snazime si je zmapovat, zorien-
tovat se v daném prostoru a nebo se pak
pokousime si dana mista vybavit ve své
paméti. Ve se nam pak zobrazuje zjed-
nodusené a schematické a jen v urcitych
fragmentech.

44 &

49



Alexandra Nausova
(*1996)
Simona Patelisova
(*1994)

De-formace

Alexandra a Simona, studentky bakalar-
ského studia ateliéru Digitalni média spo-
lupracuji na svych projektech dlouhodobé.
S osobitym smyslem pro humor reaguji
na soucasna spolecenska témata a stav
spole¢nosti. | pres pritomnou kriticnost

a ironii pFistupuji k uméleckym projektdim
seriozné a konstruktivné, jsou si védomy
své zodpovédné a vysadni role.

Projekty vybrané pro vystavu v galerii
Pragovka byly v minulém roce zastoupe-
ny na vystavé Mo(nu)mentalni topografie

v Domé& uméni Usti nad Labem (Topografie
nadéje — Crystallized) a v Muzeu mésta
Usti nad Labem (Topografie budoucnosti —
Design a uméni). Autorky se také podilely
na vzniku videa pro kampah Vize Ustika

a fady videi na podporu Ustecké komunit-
ni nadace.
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Procesualni instalace a performance
De-formace (2018) spociva v zahfivani
krystall cukru na lzici nad kahanem. Kara-
mel je po dobu trvani vystavy nalévan na
vymezené misto. Vysledkem je prdbézné
progresivni a zaroven nahodily objekt. Au-
torky o svém dile fikaji: ,,Cesta k cili vede
i jednodu$simi zpdsoby, my jsme si ale vy-
braly tento, ktery pro nds zobrazuje bezna-
déj a nostalgii jistého zmaru reprezentujici
Jjasné dané procesy nachdzejici se v dnesni
i minulé dobé. V obecnéjsi roviné chdpeme
projekt jako komentdr, nejen k historickym
uddlostem, ale také jako asociaci k aktu-
dlnimu spoledenskému a politickému déni
i vyvoji*

.
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socialnich sitich, aby se svym znadmym po-
chlubili, na jakém misté se zrovna nachazi.
Projekt Monument Usti nad Labem prolina
nékolik rovin. V kritické roviné jde hlavné
o nadsazku: monumentalizace objektu po-
ukazuje na absurdni grafiku, bizarni design
a celkové nekoncepcéni feseni. Projekt
provazi zdokumentovany pokus o par-
ticipaci vedeni mésta Usti nad Labem.
Komunikace se sice odehrala, ovéem plany
byly pozastaveny diky vyméné politické
reprezentace v komunalnich volbach na
podzim roku 2018.

___Monument Usti nad Labem

Dalsim spole¢nym projektem je Monument
Usti nad Labem (2018). V improvizova-
ném fotokoutku maji navstévnici moznost
zvéénit se s absurdnim symbolem Usti

nad Labem - Monumentem inspirovanym : ! . . > - K L e = tj! i
o L s - 1 l = L 3 1 | 1
logem Strategie rozvoje mésta 2015-2020, . " | A : : _ L ; I iy I | I- _FT
které v médiich a na socialnich sitich : : e 3 ! | : A= L.LII S
. 3

zvedlo vlnu poboureni. Autorky dilo ko-
mentuji slovy: Pfevzaly jsme pdvodni ndvrh
R. Fetterse a snaZily se co nejvérnéji dodr-
Zet jeho vizudl pri prendseni do 3D modelu.
Ten chceme ddle realizovat v nadzivotni

.It_AI!__' L.IL_LL !

velikosti a instalovat ho do verejného pro-
storu mésta Usti nad Labem.

Cely projekt je inspirovan zhmotnélymi
napisy logotypl nachazejicich se naptiklad
v Amsterdamu, Trnavé nebo Portu. Objekty
se staly atrakci jednak pro navstévniky, ale
i pro mistni obyvatele. Turisté si s monu-
menty pofizuji fotografie, které sdili na
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Alexandra NausSova
(*1996)

___Audiovylety
Alexandra Naus$ova je na vystavé zastou-
pena jesté jednim dilem, které si mlzete
naplno uzit v ramci doprovodného progra-
mu. Audiovylety (2018) jsou nahledem do
turistiky budoucnosti. Prostiednictvim ti
kratkych nahravek zpracovala univerzalni
audio prlvodce po pfirodé. Nahravky jsou
umistény na webové strance audiovylety.cz
Navstévnik webu si nahravky mdze stanout
do mobilniho zafizeni a vyrazit na vylet. VSe
je namluveno uméle vygenerovanymi hlasy.
Ty podporuji univerzalnost a neosobnost
celého zazitku.

Alexandra Naugova stravila semestr na stu-
dijni stazi v litevské Vilnius Academy of Arts.
U¢astnila se Fady dalsich vystav v Ceské
republice (Galerie Emila Filly v Usti nad
Labem, Invalidovna v Praze, Farmstudio

ve Vysoké u Mélnika).
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Martina Liskova
(*1989)

___Venuse (0dliv)
__Zlato

Absolventka magisterského studia v ate-
liéru Digitalni média se béhem studia
G&astnila Fady vystav (Hi5!, Dam uméni
meésta Brna; Minimdlni trvanlivost — Kon-
text roku 2012 ve vytvarném uméni, Galerie
Emila Filly v Usti nad Labem), absolvovala
studijni staz v rakouském Linci (Univer-
sitat fur klnstlerische und industrielle
Gestaltung) a pracovni staz v Ceském
centru v Berliné. Profesné se vénovala
kulturni (divadelni) produkci. Nyni pisobi
jako PR specialistka a asistentka dékana
FUD UJEP.

Ve své tvorbé se pohybuje na pomezi
digitalniho obrazu a osobni performance.
Do autoréiny tvorby se ¢astec¢né promita
osobni zkuSenost i historické udalosti
spojené s jejim rodistém, severoceskym
,Mé&stem rUzi“ Mostem a obecné sever-
nimi Cechami. Minulym rezimem realizo-
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vanou utopii konfrontuje se sou¢asnym
stavem a pokousi se tak definovat i svou
vlastni identitu.

Videem Venuse (Odliv) z roku 2016 ironicky
reaguje na vznikajici rekreacni raj a lobbing
za rekultivovani krajiny. D&j videa se ode-
hrava na brehu jezera — odkalovaci nadrze
Venu$e, vzniklé dalni &innosti v prostoru
vytézeného povrchového dolu Lezaky. Na-
drz slouzila jako popilkovisté a misto pro
ukladani odpadu ze spalovani uhli.

Fyzicky kontakt s matérii je pro ni meta-
forou rezistence, smifeni a objeveni sebe
samé a zaroven poukazanim na celospole-
¢enska témata soucasnosti.

Video Zlato (2016) reflektuje téma devasta-
ce krajiny a tézby uhli, suroviny neodvratné
a osudové spojené se severnimi Cechami,
jejich minulosti, pfitomnosti ale i budouc-
nosti.
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__Kosmos

Dalsim dilem Martiny Liskové s nazvem
Kosmos (2016), jsou napisy vryté do za-
bileného skla - intervence do prostoru
galerie. Na oknech mlzeme ¢&ist socialis-
tické ndzvy obchodnich dom, kin, sidli§t
a hotell sesbirané na Mostecku. V pribé-
hu vystavy pribyla dalsi slova a obrazky,
stejné, jako to dfive byvalo bézné

na vefejnych mistech.
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Marie Scheerbaumova
(*1993)

Gabriela Krondakova
(*1993)

___Fontana

Leto$ni absolventky magisterského studia
ateliéru Digitalni média spolecné stravily
také semestr na studijni stazi v ateliéru
Performance Jifiho Kovandy na své
domovské FUD UJEP v Usti nad Labem

a dalsi semestr v Ateliéru socharstvi pod
vedenim Dominika Langa a Edith Jerabko-
vé na prazské UMPRUM.

Marie Scheerbaumova pfisla do ateliéru
Digitalni média jako absolventka bakalar-
ského studia na Katedfe vytvarné kultury
Pedagogické fakulty Ustecké univerzity.

V roce 2018 se Marie Scheerbaumova
Ucastnila rozsahlého vystavniho projektu
Mo(nu)mentdlni topografie, vystavy Topo-
grafie nadéje — Crystallized v Domé uméni
Usti nad Labem. Na vernisazi uskuteénila
akci, béhem které mazala zd¢astnénym
med kolem Ust. Kromé reflexe aktualnich
spolecenskych témat se zabyva otaz-
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kou paméti mista, které spoluutvari nasi
identitu. Ve své diplomové praci vytvofila
Sperk z eskych granatl inspirovany utva-
fenim narodni identity béhem narodniho
obrozeni.

Rodinna, osobni pamét je jednim z témat,
kterymi se zabyva i Gabriela Krondakova.
Na pfikladu rodinnych pfislugnik( ve své
diplomové praci dokumentuje prekvapivou
rozdilnost vzpominek na konkrétni uda-
losti. Potvrzuje, Ze lidska pamét je nutné
selektivni a tedy neobjektivni. Vyuziva pfi
tom i zkusenosti profese restauratorky,
ktera je nutné podfizena jasnym postu-
pdm a pravidldm.

Na vystavé v Pragovce predstavila dvojice
autorek objekt Fontdna (2019). Jedna se

o procesualni dilo slozené z 200 kusl
jadrového mydla na prani a akvaria, kde
cirkuluje voda. Priib&zné vznikajici péna

a postupné mizici hmota jadrového mydla
se specifickou tiplavou vani, ktera je
typickd pro samotné severoceské mésto
(vyroba mydla s jelenem v mistni Setuze),
metaforicky odkazuje k Ustecké realité.
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Anna Roubalova
(*1998)

Karolina Votypkova
(*1998)

__Sit
V soucasné dobé studentky bakalafského
studia ateliéru Digitalni média se rozhodly
pro vystavu v Pragovce uskuteénit spo-
le¢ny projekt. Do prostoru galerie zasahly
objektem vytvorenym z rybarského vlasce.
Sit (2019) je tvorena sedmi kilometry
témér neviditelného, presto velmi pevného
materialu, ktery je pospojovan na pevnych
bodech v podlaze a na sténach. Sit je ve
tvaru jakéhosi kokonu, avsak je metaforou
pro sit internetovou. Vizualizace virtualni-
ho svéta, propojeni a vztah( nam nejlépe
priblizuje nasi realitu a chyceni v siti
internetu.

V roce 2019 byla predstavena prace Anny
Roubalové v ramci akce Grand Opening
Invalidovny v Invalidovné v Praze.

¥

63



doc. Mgr. Michaela
Thelenova

(*1969)

___Predlicke Bel Canto |

V roce 1993 absolvovala Katedru vytvarné
vychovy Pedagogické fakulty UJEP v Usti
nad Labem. Mezi lety 1994-2008 pUsobila
jako odborny asistent ateliéru Fotografie
na FUD UJEP v Usti nad Labem. Od roku
2008 pUsobi na této fakulté jako vedouci
ateliéru Digitalni média.

Michaela Thelenova je vizualni umélky-
né, ktera je respektovanou osobnosti

v kontextu ¢eské umélecké scény jiz od
90. let minulého stoleti. V roce 2003 byla
finalistkou Ceny Jindricha Chalupeckého.
Jeji tvorba vychazi ze zajmu o historic-
kou situaci prostfedi charakteristického
postindustrialni atmosférou severoceské-
ho ptihrani¢i a byvalych Sudet. Reflektuje
také hluboké citové vazby na vlastni ro-

telné podoby. Témata zpracovava formou
fotografickych cykld a digitalnim obrazem.
Autorka je zastupovana prazskou galerii
Hunt Kastner a jeji dila jsou ve sbirkach
napfiklad téchto instituci: Narodni galerie
Praha, Uméleckoprdmyslové muzeum
Praha, Moravska galerie v Brné, Muzeum
uméni Olomouc, Centrum pro soucasné
umeéni Praha, Galerie Klatovy / Klenova
Klatovy, Galerie Futura Praha.

Na vystavé v Pragovce prezentovala video
Predlické Bel Canto | (2012), které autorka
popisuje takto: ,Ranni krajina je zbarvend
do rdZova a k obloze stoupd dym. Chvilemi
Jje mirnéjsi, pak opét zintenzivni. Zpév
ptdka se proling se Sumy a zvuky mésta

a celd atmosféra dlouhého a monotdénniho
videa je kombinaci vpravdé romantické
podivané s dominantou Ceského stiedohori
Milesovkou a zlovéstného tuseni néceho,
co neni vidét. Dym se pozvolna pohybuje
obrazem, ale to, Ze nevime, kdo a co

Jje jeho pdvodcem, je pfinejmens$im
zneklidriujici. Dole, uprostred mésta Usti
nad Labem se rozprostird chemicka na
plose cca 520 tisic m2*

dinné zazemi, pficemz se snazi své osobni
a individualni zkusenosti transformovat do
mnohem univerzalnéjsi a obecnéji uchopi-
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MgA. Radek Jandera, Ph.D.
(*1972)

___Procesy

Vystudoval v ateliéru Fotografie na FUD
UJEP v Usti nad Labem pod vedenim prof.
Pavla Bariky. V sougasnosti plsobi jako

odborny asistent v ateliéru Digitalni média.

V roce 2017 absolvoval doktorské studi-
um ve studijnim oboru Vizualni komuni-
kace. Svoji praci predstavil napfiklad na
své samostatné vystavé v GASK - Galerii
Stredoceského kraje v roce 2015. V tvor-
bé se neomezuje na médium fotografie.
Vysledné dilo ¢asto vznika pfimo na

misté a reaguje na udalosti s prostfedim
spojené. Hleda nové souvislosti a vyznamy
zdanlivé v8ednich procesd a udalosti.

Na vystavé predstavil video Procesy
(2018), které je pfibéhem budovy pavilo-
nu ,A% byvalé porodnice Ustecké Masa-
rykovy nemocnice, ktery je Uzce svazan
s historii mésta Usti nad Labem v pribé-
hu 20. a na zacatku 21. stoleti. Dal by se

oznadit za pfiznaény pro neutéseny stav
nejen severoCeské krajské metropole, ale
pro celou oblast pfihranici, tzv. Sudety.

Autorem stavby byl Ustecky rodak Franz
Josef Arnold. Z pozice méstského archi-
tekta vyrazné ovlivnil vzhled mésta

a v soucasnosti postupné dochazi k uzna-
ni jeho vyznamu. Déje se tak i na zakladé
sporného zbourani pavilonu ,A“ Univer-
zitou J. E. Purkyné, ktera dnes v arealu
byvalé nemocnice buduje univerzitni
kampus. Kritiku vzbudila demolice hlavné
u odborné verejnosti. Byl podan navrh na
prohlaseni Arnoldovy stavby, postavené
ve stylu nové vécnosti v letech 1926-1937,
kulturni pamatkou. Ministerstvo kultury
navrh nepfijalo a pavilon ,,A“ byl na podzim
roku 2013 srovnan se zemi.

Vztah k domovu se zaklada i na znalosti

a vyrovnani se s minulosti. Soucasti ,vy-
rovnavani se“ mlze byt i proces samotné-
ho bourani. Bourani, destrukce, devastace
ma své podmanivé kouzlo, vizualni pfitaz-
livost. Uvolnénim mohutné sily vracime
véci na novy zacatek, ktery skytd mnohé
nadéje.
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Spolek Mofre Klidu

Spolek Mofe Klidu plsobi zejména

v oblasti podkru$nohorské hnédouhel-
né panve. Vznikl v roce 2012 z iniciativy
a aktivit lidi, kterym podoba a osud Pod-
krusnohofi nejsou lhostejné. V situaci, ve
které se momentalné region nachazi, vidi
predevsim unikatni historickou moznost,
prilezitost vtisknout tvar krajiné, ktera ji
v jistém smyslu ztratila. Iniciovanim riiz-
nych akci a krajinnych zasahl s mofskou
tématikou se snazi aktivné prepisovat
mentalni mapu podkrusnohorské krajiny
a s pomoci zdejSich obyvatel napomahat
ke znovunalezeni jeji tvare a budouci
perspektivy.
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Nejnovéjsim objektem Klidomofi je Litvi-
novskd Salupa, plachetnice kotvici v bliz-
kosti ropné rafinérie Unipetrol. Dale je
pfipravovan projekt pro jezero Milada.

Spolek More Klidu stal u zrodu Jezerniho
bé&hu, podkru$nohorského pdlmaratonu.
Se svym konceptem hydrické rekultivace
tézebnich jam vodou z Baltského more se
ucéastni konferenci, diskuzi a medialnich
prezentaci spjatych s touto problematikou.
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