Fakulta uméni a designu
Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem

Dékan FUD UJEP doc. Mgr. A. Pavel Mrkus vyhlasuje podminky pfijimaciho fizeni pro
navazujici magisterské studium pro akademicky rok 2020/2021, a to v souladu s usta-
novenim § 49 zadkona €. 111/1998 Sb. o vysokych $kolach a o zméné a doplnéni dalsich
zakont (zakon o vysokych $kolach), v platném znéni a s pfislusnymi ustanovenimi
Statutu Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem a Statutu Fakulty uméni a designu.
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Fakulta uméni a designu (déle jen ,,FUD“) je vysokou uméleckou §kolou, zaméie-
nou na vzdélavani studentti v bakalarském studijnim programu, v navazujicim
magisterském studijnim programu a v navazujicim magisterském studijnim
programu v anglickém jazyce.

FUD poskytuje dvouleté navazujici magisterské studium formou prezenéniho studia
ve studijnich programech Design No212A310004 a Vytvarna uméni No213A310001.

Navazujici magisterské studium

DESIGN

program Design v ateliérech:

Design interiéru
Design keramiky
Graficky design I
Graficky design IT
Odévni a textilni design
Produktovy design
Pfirodni materialy

Sklo

Vizualni design

2 20 2 2 2 R 2

VYTVARNA UMENI

program Vytvarna umeéni v ateliérech:

Aplikovana a reklamni fotografie
Digitalni média

Fotografie

Interaktivni média

Performance

Time-Based Media

v v v v vy

FINE ART

program Fine Art

Kontakty

Adpresa: Pasteurova g, 400 96 Usti nad Labem

Tel.: +420 475 285 111, +420 475 285 130, +420 475 285 129
Fax: +420 475 285 127

E-mail: michaela.thelenova@ujep.cz

www stranky: www.fud.ujep.cz
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Terminy

Den otevienych dveri:

6. listopadu 2019

Termin podani prihlasek: do 28. inora 2020 navazujici magisterské
studium (programy Design a Vytvarna uméni),
do 30. dubna 2020 navazujici magisterské studium

(program Fine Art)

Termin prijimacich zkouSek: 28. kvétna 2020 navazujici magisterské

studium (programy Design a Vytvarna uméni),
28. kvétna 2020 navazujici magisterské studium

(program Fine Art)

Otevirané studijni programy

Navazujici magisterské studijni programy (PS - prezencni studium)

Program / ateliér Titul Forma | Délka Pocet pfijimanych
Design MgA. PS 2 30
Design — Design interiéru MgA. PS 2 3
Design — Design keramiky MgA. PS 2 3
Design — Graficky design | MgA. PS 2 4
Design — Graficky design Il MgA. PS 2 4
Design — Odévni a textilni design MgA. PS 2 3
Design — Produktovy design MgA. PS 2 3
Design - Prirodni materialy MgA. PS 2 3
Design - Sklo MgA. PS 2 3
Design - Vizualni design MgA. PS 2 4
Vytvarna uméni MgA. PS 2 20
e L L CEE
Vytvarnda umeéni — Digitalni média MgA. PS 2 3
Vytvarna uméni — Fotografie MgA. PS 2 4
Vytvarna umeéni — Interaktivni média MgA. PS 2 3
Vytvarna umeéni — Performance MgA. PS 2 3
Vytvarna umeéni — Time-Based Media MgA. PS 2 3
Fine Art MgA. PS 2 5

V odivodnénych pripadech lze rozhodnutim dékana navysit pocet prijimanych nad

tento stanoveny pocet.
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Poplatky za prijimaci rizeni

POPLATEK ZA PRIJIMACI RiZENI
(pro navazujici magisterské studium - programy Design a Vytvarnd uméni)

7 vz

Poplatek za ptijimaci fizeni: 500 K¢

Nazev uctu: Univerzita J. E. Purkyné, Pasteurova 1, 400 96 Usti nad Labem

Uéet: 260112295/0300

Nazev banky: Ceskoslovenska obchodni banka, Usti nad Labem

Variabilni symbol pro elektronickou ptihlasku: 460509

Specificky symbol pro elektronickou prihlasku: vygeneruje elektronicky systém
Pri podani elektronické prihlasky se poplatek hradi vyhradné prevodem.

Pro platbu ze zahranici
IBAN format tiétu: CZ10 0300 0000 0002 6011 2295

SWIFT adresa: CEKOCZPP

Poplatek predstavuje ¢astku za administrativni servis v pribéhu ptijimaciho fizeni
a je nevratny.

POPLATEK ZA PRIJIMACI RiZENI

(pro navazujici magisterské studium - program Fine Art)

Poplatek za pfijimaci fizeni: 500 K¢

Nazev uétu: Univerzita J. E. Purkyné, Pasteurova 1, 400 96 Usti nad Labem
Uéet: 260112295/0300

Nazev banky: Ceskoslovenska obchodni banka, Usti nad Labem
Variabilni symbol: 460509

Pro platbu ze zahranici
IBAN format tiétu: CZ10 0300 0000 0002 6011 2295

SWIFT adresa: CEKOCZPP

Poplatek predstavuje ¢astku za administrativni servis v prabéhu ptijimaciho fizeni
a je nevratny.

Pro navazujici magisterské studium programu Fine Art neni mozné podavat
elektronickou prihlasku.

Podani prihlasky

INFORMACE O PODANI ELEKTRONICKE PRIHLASKY

1. Prihlaska se podava prostiednictvim univerzitniho informaéniho systému STAG
na adrese https://portal.ujep.cz/portal/studium/uchazec/eprihlaska.html.
Po jejim vyplnéni je uchaze¢ povinen uhradit poplatek za pfijimaci fizeni v sou-
ladu s pokyny uvedenymi v e-prihlasce. Teprve po zaevidovani platby k prihlasce
je e-prihlaska povazovana za dorucenou.

2. Poplatek 500 K¢ se hradi vyhradné prevodem ve prospéch ic¢tu Univerzity
J. E. Purkyné v Usti nad Labem, Ceskoslovenska obchodni banka, Usti nad
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Labem, ¢. 4. 260112295/0300, variabilni symbol 460509, specificky symbol je
vygenerovan informac¢nim systémem.

3. Kompletni vytisténou e-prihlasku (vSechny 4 strany) se vSemi nalezitostmi
je uchazec povinen zaslat na adresu studijniho odd¢leni Fakulty uméni
a designu Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem, Pasteurova 1500/9, 400 96
Usti nad Labem. Ke kazdému vypisu e-pfihlasky je uchazeé povinen pevné pfipo-
jit original dokladu o zaplaceni poplatku za pfijimaci fizeni (potvrzeny bankovni
ptikaz). Pozor - razitko sbérného boxu nebo nepotvrzeny prikaz k thradé nelze
povazovat za doklad o zaplaceni.

4. Elektronickou prihlasku bude mozné podat od 1. fijna 2019.

5. E-pfihlasku neni mozno podat ke studiu navazujiciho magisterského programu
Fine Art.

6. Uchazec sice mtize podat vice prihlasek ke studiu, ale nezarucujeme, Ze bude
mozné absolvovat prijimaci fizeni ve vice ateliérech, protoze talentové zkousky
ve vSech ateliérech probihaji soubézné.

7. Fakulta neposild potvrzeni o prijeti prihlasky.

Poplatky za studium

POPLATEK ZA STUDIUM

(pro navazujici magisterské studium - program Fine Art)

Studium v tomto programu je zpoplatnéno. V akademickém roce 2020/2021 bude ¢init
vySe poplatku za 1 akademicky rok studia 20 000 K¢. Vyse poplatku pro akademicky
rok 2020/2021 je stanovena Statutem UJEP.

Variabilni symbol: 46254

Poplatek musi byt zaplacen do data zapisu do studia.

Poplatek za prijimaci Fizeni: 500 K¢

Nazev uétu: Univerzita J. E. Purkyné, Pasteurova 1, 400 96 Usti nad Labem
Uéet: 260112295/0300

Nazev banky: Ceskoslovenska obchodni banka, Usti nad Labem
Variabilni symbol: 460509

Pro platbu ze zahranici:

IBAN format tiétu: CZ10 0300 0000 0002 6011 2295
SWIFT adresa: CEKOCZPP

Obecné informace

OBECNE INFORMACE O PRIJIMACIM RiZENI

(pro navazujici magisterské studium — programy Design a Vytvarnd uméni)

Uchaze¢ vyplni do piihlasky studijni program a ateliér, do kterého se hlasi. Kazdy ucha-
zec je povinen v pfijimacim fizeni pfedlozit ifedné ovérenou kopii vysokoskolského
diplomu prokazujici fadné absolvovani bakalaiského, magisterského nebo dok-
torského studia. Uchazedi, kteti ukonci bakalarské nebo dlouhé magisterské studium
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v akademickém roce 2019/2020, dorudi tento dokument nejpozdéji 26. 6. 2020 na
studijni oddéleni FUD. K ptihlasce, resp. k vypisu e-ptihlasky je mozno ptilozit dokla-
dy o dal$im vzdélani (napft. z vys$$ich odbornych §kol, konzervatofi, uméleckych skol,
jazykovych 8kol). Soucasné je kazdy uchazeé povinen k ptihlasce, resp. k vypisu e- pii-
hlasky pripojit potvrzeni o véasném a fadném zaplaceni poplatku za pfijimaci fizeni.

OBECNE INFORMACE O PRIJIMACIM RiZENIi

(pro navazujici magisterské studium - program Fine Art)

Uchazec¢i mohou podat pouze pisemnou pfihlasku, nelze podat ptihlasku elektronic-
kou. Prijimaci fizeni pro tento program probiha korespondenéni formou bez osobni
Ucasti uchazect. Uchazec zasle v prislusném terminu vyplnénou pfihlasku, svij
Zivotopis, personal statement, portfolio, doporucéeni dvou odbornikti v oboru
a uredné ovérenou kopii vysokoskolského diplomu prokazujici fadné absolvova-
ni bakalarského, magisterského nebo doktorského studia. Uchazeci, ktefi ukonci
bakalatrské nebo dlouhé magisterské studium v akademickém roce 2019/2020, doruci
tento dokument nejpozdéji 26. 6. 2020 na studijni oddéleni FUD. K pfihlasce je tfeba
pripojit potvrzeni o véasném a fadném zaplaceni poplatku za pfijimaci fizeni. Vice
informaci na www.fud.ujep.cz/en.

DOLOZENi POZADOVANEHO VZDELANi, POKUD BYLO ZiSKANO
V ZAHRANICI

1. Pokud uchazec ziskal vysokoskolské vzdélani v zahraniéi (s vyjimkou SR), je
povinen v pfijimacim fizeni dolozit ifedné ovéfenou kopii dokladu o uznani
zahrani¢niho vysokogkolského vzdélani v Ceské republice (tj. tfedné ovéfenou
kopii nostrifikace vydané vefejnou vysokou §kolou nebo MSMT).

2. Pokud uchazec¢ ziskal vysokoskolské vzdélani ve SR, je povinen v pfijimacim
fizeni dolozit ifedné ovéfenou kopii zahrani¢niho vysokoskolského diplomu
prokazujici dosazeni vysokoskolského vzdélani.

3. Termin pro dodani dokladd podle bodu 1 nebo 2 je shodny s terminem pro do-
dani uredné ovérené kopie vysokoskolského diplomu v pfipadé uchazect, kteti
ziskali vysokoskolské vzdélani v CR.

PODMINKY PRO PRIJETI CIZINCU DO STUDIJNICH PROGRAMU
USKUTECNOVANYCH V CESKEM JAZYCE

1. Specifickou podminkou pro pfijeti cizincti do studijnich programt uskute¢iiova-
nych v ¢eském jazyce je ispésné vykonani zkousky z ¢eského jazyka (minimalné
na urovni A2 evropského referenéniho ramce), a to na kterémkoliv pracovisti
verejné vysoké skoly, které uskuteénuje akreditovany studijni nebo vzdélavaci
program zaméfeny na vyuku ceského jazyka.

2. Prokazani jazykovych znalosti podle bodu 1 se nevyZaduje u obéanti SR a u ci-
zincd, ktefi ziskali stfedni vzdé€lani s maturitni zkouskou nebo vysokoskolské
vzdélani v CR.

3. Vostatnim jsou cizinci pfijimani do studijnich programt v ¢eském jazyce za stej-
nych podminek jako obéané CR.


http://www.fud.ujep.cz/en

y I 4 weer I 4 b4
Konani prijimacich zkousek
1. Prijimaci zkousky se budou konat ve vyhlaSenych terminech (viz ,Terminy ptiji-
macich zkousek®).

2. Nahradni termin pfijimacich zkousek fakulta nevypisuje.

3. Informaci o konani pfijimacich zkou3ek za$le fakulta uchazeci elektronicky na
emailovou adresu uvedenou v pfihlasce nejpozdéji 10 pracovnich dni pfed termi-
nem kondani pfijimacich zkousek.

Rozhodnuti o prijeti
1. Dékan fakulty prijme uchazece na zakladé doporuceni pfijimaci komise.

2. Pisemné rozhodnuti o pfijeti bude uchazeci zaslano do vlastnich rukou, a to ve
Ihité do 30 dnti od ovéfeni podminek pro pfijeti ke studiu. Koneény termin pro
ovéfeni podminek pro prijeti ke studiu je stanoven na den 26. 6. 2020. Uchazedi,
jehoz pobyt nebude znam, bude rozhodnuti doruceno vyvésenim na elektronické
uredni desce.

3. Odvolacim spravnim organem je rektor.

Forma a ramcovy obsah prijimaci zkousky

INFORMACE O PRIJIMACI ZKOUSCE

(pro navazujici magisterské studium — programy Design a Vytvarnd uméni)

Ke studiu je prijiman absolvent bakalarského studijniho programu (stejného nebo
podobného), magisterského studijniho programu nebo doktorského studijniho
programu na zakladé uspésné vykonané prijimaci zkousky.

Prijimaci zkouska se sklada z védomostni zkousky a talentové zkousky a obsahuje pét
disciplin:

prezentace bakalarské prace (portfolio),
ustni pohovor,

pisemny test,

prace na dané téma,

prace na zvolené téma,

vy v vV

klasifikovanych 1 - vyborné, 2 - velmi dobfe, 3 - dobie, 4 — nevyhoveél.

Primér z této klasifikace rozhoduje o poradi. V pripadé shodnych primért rozhoduji
o poradi priority v ramci jednotlivych ateliért.

Je-li uchazec klasifikovan v jakékoli discipliné nevyhovél, je takto klasifikovan
z celych prijimacich zkousek.
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ATELIERY A JEJICH PRIORITY PRO NAVAZUJICI
MAGISTERSKE STUDIUM

Program Design
ateliér Design interiéru

1. portfolio, 2. pohovor, 3. prace na zvolené téma, 4. prace dané na téma, 5. test

ateliér Design keramiky
1. pohovor, 2. portfolio, 3. prace na dané téma, 4. prace na zvolené téma, 5. test

ateliér Graficky design I
1. portfolio, 2. prace na dané téma, 3. prace na zvolené téma, 4. pohovor, 5. test

ateliér Graficky design II
1. portfolio, 2. pohovor, 3. prace na zvolené téma, 4. prace na dané téma, 5. test

ateliér Odévni a textilni design
1. portfolio, 2. pohovor, 3. prace na zvolené téma, 4. prace na dané téma, 5. test

ateliér Produktovy design
1. portfolio, 2. pohovor, 3. prace na zvolené téma, 4. prace na dané téma, 5. test

ateliér Prirodni materialy
1. portfolio, 2. pohovor, 3. prace na zvolené téma, 4. prace na dané téma, 5. test

ateliér Sklo
1. portfolio, 2. pohovor, 3. prace na zvolené téma, 4. prace na dané téma, 5. test

ateliér Vizualni design

1. portfolio, 2. pohovor, 3. prace na zvolené téma, 4. prace na dané téma, 5. test

Program Vytvarna umeéni

ateliér Aplikovana a reklamni fotografie
1. portfolio, 2. pohovor, 3. prace na zvolené téma, 4. prace na dané téma, 5. test

ateliér Digitalni média
1. portfolio, 2. prace na zvolené téma, 3. prace na dané téma, 4. pohovor, 5. test

ateliér Fotografie
1. portfolio, 2. pohovor, 3. prace na zvolené téma, 4. prace na dané téma, 5. test

ateliér Interaktivni média
1. portfolio, 2. prace na zvolené téma, 3. prace na dané téma, 4. pohovor, 5. test

ateliér Performance
1. portfolio, 2. prace na zvolené téma, 3. prace na dané téma, 4. pohovor, 5. test

ateliér Time-Based Media
1. portfolio, 2. prace na zvolené téma, 3. prace na dané téma, 4. pohovor, 5. test

Pisemna zkouska se sklada z pisemného testu z déjin vytvarné kultury.
Kazdy uchaze¢ ma pravo kdykoliv v jejich pribéhu pfijimaci zkousky ukoncit. Toto

rozhodnuti je povinen oznamit predsedovi pfijimaci komise. Tuto skutecnost musi
provést pisemnym prohlasenim (pfip. uvést na zadni strané prihlasky).
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Po dohodé se studijnim oddélenim miize uchazec v terminech konani pfijimaciho
fizeni nahlédnout do svého testu z d€jin umeéni a do svych praci vytvorenych v ramci
talentové zkousky.

POZADAVKY K PRIJIMACIM ZKOUSKAM
DO MAGISTERSKEHO STUDIA

Vytvarné potteby a pomticky potiebné k vykonani talentové zkousky budou stanoveny
v pozvance na piijimaci zkousky.

KRITERIA HODNOCENI U PRIJIMACICH ZKOUSEK

Hodnoceni u pfijimacich zkousek v magisterském navazujicim studiu:

Uchazec¢ je hodnocen komparaci, je klasifikovan komisionalné, v pripadé pisemné
zkousky je bodové ohodnocen 0-30 bodi.

INFORMACE O PRIJIMACI ZKOUSCE

(pro navazujici magisterské studium - program Fine Art)

Ke studiu je prijiman absolvent bakalafského studijniho programu (stejného nebo
podobného), magisterského studijniho programu nebo doktorského studijniho

7 M7

programu na zakladé uspésSné vykonané prijimaci zkousky. Prijimaci Fizeni pro
tento program probiha koresponden¢ni formou bez osobni tcasti uchazect.

Prijimaci zkouska obsahuje dvé discipliny:

» portfolio,
> personal statement,

klasifikovanych 1 - vyborné, 2 - velmi dobte, 3 — dobie, 4 - nevyhovél.

Primér z této klasifikace rozhoduje o poradi. V pripadé shodnych primért rozhoduji
o poradi priority (1. portfolio, 2. personal statement).

Je-li uchazec klasifikovan v jakékoli discipliné nevyhovél, je takto klasifikovan
z celych prijimacich zkousek.

KRITERIA HODNOCENI U PRIJIMACICH ZKOUSEK

Hodnoceni u pfijimacich zkouSek v magisterském navazujicim studiu:

Uchazec je hodnocen komparaci, je klasifikovan komisionalné.
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Anotace studijnich programu a ateliéru
(profil absolventa)

PROGRAM DESIGN

Navazujici magistersky studijni program Design je zaméfen zejména na rozvijeni
talentu a naro¢nou komplexni ptipravu k vykonu povolani, pfi nichz se uplatni schop-
nost realizovat, produkovat, odborné zhodnocovat, institucionalizovat, propagovat
a socializovat designovou realizaci - vytvarny artefakt, koncipovat a formovat tviiréi
zasady teoretickou reflexi a také organizovat a fidit tymovou praci, vzdélavat se v oboru
a pripadné i vzdélani predavat.

Navazujici magistersky studijni program Design je orientovan na pfipravu samo-
statnych autort schopnych svou tvorbou ovliviiovat Sirokou oblast sou¢asné vizualni
komunikace a zivotniho stylu, a to v celém jeho Sirokém spektru v oblastech digital-
nich i klasickych, dvojrozmérnych i trojrozmérnych médii. Jednotlivé ateliéry FUD
se zamérenim na design poté akcentuji konkrétni oblasti tohoto rozsahlého spektra
¢innosti podle svého profilu i tviiréi orientace svych vedoucich. Studium se soustiedi
predevsim na rozvijeni osobnosti posluchace a jeho schopnosti vyjadfovat svou praci
tviiréi i obcanské postoje k zavaznym tématiim a ptsobit tak mimo jiné na rozvoj vizu-
alni kultury respektive vizualni gramotnosti soudobé spole¢nosti. Oproti bakalarskému
studijnimu programu je v ném dutraz ve vét$i mife kladen na individudlni vzdélavaci
postupy a student je sméfovan prostfednictvim studijnich a pracovnich stazi k defi-
novani svého oboru v mezinarodnich souvislostech. Navazujici magistersky studijni
program Design je tak soustfedén na profesiondlni pfipravu v oblasti disciplin designu
a grafického designu s dirazem na ddsledné a efektivni propojeni tvlircéi originality
a zdatnosti pfi vyuzivani nejsoudobéjsich technologickych postupd. Studium je pro-
cesem k pochopeni funkce vizualniho kédu a k ziskani schopnosti tento kéd vhodné
aplikovat i v komunikaci. Program rozviji zkusenosti ziskané nejen v ramci designu,
ale i v oblasti reklamni komunikace a kreativhiho managementu tak, aby byl jeho ab-
solvent schopen nabyté znalosti nejen vytvarné realizovat, ale i adjustovat do praxe.

Absolvent navazujiciho magisterského studijniho programu Design bude mit pred-
poklady stat se samostatné tvoricim designérem, grafickym designérem ¢i pracovnikem
kreativnich odvétvi reflektujici svou praci spole¢enské potieby i aktualni designérské
a umélecké trendy. Stejné tak bude pfipraven reagovat svou tvorbou na zavazna spole-
¢enska témata. V ndvaznosti na predchozi vzd€lani bude rozvijet dovednosti ziskané
studiem v bakalarském stupni v oblasti designu, grafického designu a uméni, a to jak
v oblasti digitalnich technologii, tak v oblasti klasickych postupti a zakladd femesel
potiebnych pro Siroké spektrum multimedialni designérské a umélecké tvorby tak, aby
byl schopen anticipovat kontinudlni rozvoj technologii i findlnich prezentaci vysled-
nych designérskych vystupti ¢i uméleckych artefaktti. Koncepce studia klade diiraz na
posluchacovu pripravenost k participaci na designérské a vytvarné ¢innosti opirajici
se nejenom o profesni/femeslné dovednosti a znalosti Sirokého spektra designérské
a vytvarné tvorby i souvisejicich obord, ale také o bytostnou potfebu stavét svou praci
na zakladu predchoziho teoretického studia a kritické analyzy.

Absolvent programu Design bude pfipraveny na profesi designéra, navrhare pro
renomované firmy a designérska studia, odbornika v oblasti interiérové a produktové
tvorby, kreativniho pramyslu, grafického designéra, pracovnika reklamnich agentur
a grafickych studii na postu kreativniho tviirce nebo exekuce, pracovnika nakladatelstvi
a vydavatelstvi, redakci periodik, odbornika na reklamni strategii, odbornika v oblasti
interaktivniho designu, samostatného vytvarného umélce, arbitra ve statnich, vefej-
nych i privatnich institucich, odbornika, ktery bude schopen vytvaret vizualni, resp.
intermedialni sdéleni v roviné obecné sdé€lnosti a podilet se tak na rozvoji vizualni

kultury informacni spole¢nosti. Absolvent programu Design bude pfipraveny také na
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profesi odborného pedagoga ve skolstvi, napt. na stfednich uméleckych a umélecko-
-pramyslovych §kolach a stfednich odbornych ucilistich. Absolvent bude téz pfipraven
na dalsi postgradualni studium ve stejnych nebo pribuznych studijnich programech.

ateliér Graficky design |

Ateliér Graficky design I se profiluje v Sirokém spektru grafickych a vizualnich aktivit
oboru grafického designu od plakatu, typografie, knizni tvorby a ilustrace, pfes tvorbu
webovych stranek, animaci az ke komplexnimu zpracovani celkové image firem a akci,
a prolinani do oblasti s praci grafického designéra souvisejicich, jako je role grafiky
v architektufe a primyslovém designu. Pfedevsim je ale cilem vychovavani osobnosti
grafikti-projektantti. Grafik-projektant je schopen vytvaret samotny projekt, zakazku
a hledat roli grafického designu ve spole¢nosti. Je schopen cely projekt kreativné pfi-
pravit, nalézt samotného klienta nebo vytvorit spole¢enskou poptavku, koordinovat
realizaci a mnohdy i samotné finan¢ni zdroje pro projekt. Absolventi nachazeji uplat-
néni ve vlastnich samostatnych tviir¢ich studiich, jako kreativni pracovnici reklamnich
agentur nebo jako pedagogové strednich uméleckych skol.

ateliér Graficky design Il

Ateliér Graficky design II se snazi studenty pfipravit na drahu profesionalniho desig-
néra - grafika s moznosti uplatnéni v celé §kale grafickych zaméstnani, od prace ve
studiu ¢i reklamni agentufe aZ po samostatné pracujiciho ,,volného® vytvarnika. Student
by si béhem studia mél uvédomit §iti vlastnich schopnosti a naucit se jich vyuzit pro
vyjadfovani osobnich nazort a vytvarnych postojt. Patefi celého studia v atelieru jsou
klauzurni prace, zadavané v nadvaznosti na semestralni tikoly tak, aby si student vyzkou-
$el pokud mozno vSechny techniky a vytvarné problémy, se kterymi se ve své profesi
muzZe setkat. Snahou je, aby prace v ateliéru nenasilnou formou seznamila posluchace
i s postupy a technikami, které jsou mu velmi vzdalené a za normalnich okolnosti by
jej ani nenapadlo vydat se touto cestou. Toto sméfovani vychazi z presvédceni, Ze pro
kazdého absolventa je ptinosné, kdyz si pti praci na $kolnich tilohach mtiZze uvédomit,
co ajak je schopen po absolutoriu pouzit ve svém dal$im samostatném profesionalnim
smeérovani.

Magisterské navazujici studium se jesté vice zamértuje na specifické vlastnosti a do-
vednosti studenta. Pfi zadavani a feSeni zadanych tkold se berou ohledy na individu-
alni predpoklady, dovednosti a zajmy studenta a to i s pfihlédnutim k zvazovanému
smétovani v jeho dalsi profesionalni draze. Na zaklad€ specifikace osobnich pfistupi
a plant posluchact probéhne vyuka zadavanim tkolti a jejich samostatnym feSenim
a to formou individualniho rozboru a diskuse.

ateliér Design interiéru

Vyuka je zaméfena na pripravu samostatnych tvir¢ich osobnosti v oblasti tvarovani
zafrizovacich pfedmétt a architektury interiéri. Vyuka je smérovana i ke schopnosti
koordinace a vyuziti pribuznych disciplin uzitého uméni do komplexniho prostoro-
vého ztvarnéni. Ateliér reaguje na spolecenskou potiebu feseni kvalitniho zivotniho
prosttedi, bydleni a designu predméti. Béhem studia ziska posluchac celkovy prehled
o problematice interiérové tvorby formou zadavani konkrétnich, specificky zamérenych
uloh, se seznami s feSenim detailu i prostoru, ziska znalosti ve zpracovani vytvarného
navrhu i vyrobni dokumentaci.

ateliér Design keramiky

Vyuka v ateliéru je zaméfena na dokonaly pramyslovy navrh v uzitkové a dekorativni
keramice a porcelanu. Ateliér vychovava vytvarné a teoreticky vzdélané osobnosti —

designéry, schopné komplexné¢ fesit vyrobek po strance tvarové, strukturalni, barevné
a materialové, vychazejici z ucelové funkce vyrobku a sméiujici k celkovému estetickému
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utvareni zivotniho stylu. Daraz pfi studiu je kladen na rozvijeni plosného a prostoro-
vého vnimani, zvladnuti technik kresby, malby a modelace. Studenti fesi individualni
studijni lohy zamétené na primyslovou vyrobu, prohlubuji své technologické a te-
meslné znalosti a dovednosti, ujasiiuji si vnitini a vnéjsi vztahy predmétu.

ateliér Odévni a textilni design

Fashion design je v soucasnosti jednou z nejvlivnéjsich forem designu. V komplexni
formé zahrnuje celou fadu dil¢ich soucasti — material, stfih, forma, odév, styl. Napad,
konzultace, realizace, vystup, jsou ¢tyti zakladni ateliérové pilife. Nosnou strukturou
a metodikou vyuky je intenzivni prace kazdého studenta na vlastnim projektu, ktery
dava do kontextu designového, uméleckého, stylového a femeslného. Ateliér je kon-
cipovan tak, aby student v priibéhu studia intenzivné pracoval na formovani vlastniho
stylu v rovin¢ individualniho designu. V ramci studia je rozvijena designova a stylova
gramotnost, mezinarodni kontext, spoluprace. Tématem ateliéru neni pouze od¢v,
ale je o celkovém fashion konceptu, kterym jsme schopni reflektovat soucasné pro-
blematiky spole¢nosti. Tradici v tomto ateliéru je vazba na textilni design a femeslné
zpracovani celé Skaly materiald. Priseéikem je propojeni textilni a odévni ¢asti vjeden
celek, jeden projekt. Fashion design je promyslenou esenci vztah@l mezi myslenkou,
spole¢nosti, ¢lovékem.

ateliér Produktovy design

Ateliér Produktovy design vychovava komplexné vzdélané osobnosti — designéry, schop-
né individualné, nebo v tymu, fesit projekt na zakladé poznani, ovéfeni a prevedeni
formy stavajici do formy nasledné (budouci). Diraz je kladen na rozvijeni plo§ného
a prostorového mysleni, pfi zvladnuti klasickych disciplin (kresba, modelovani) a sou-
¢asnych modernich nastroju vypocetni techniky (modelovani a prezentace v grafickych
a modelovacich programech 2D a 3D). Program vyuky je tedy zaloZen na ovéfenych
metodach konzervativniho zptsobu vyuky (kresba a modelovani, studium ptirody
a jeji zakonitosti ve vyvoji formy) v kombinaci s modernimi prvky, zejména studiem
nejmodernéjsich poznatkil vyvoje technologii, materialt a aplikaci vypocetni techniky
v tvliréim procesu. Nedilnou soucasti vyuky je i studium ekonomickych a humanitnich
obort a jejich transformace do realného vystupu pro potfebu komunikace a prezenta-
ce. Cilem je vychovat osobnost, ktera pfijima a zpracovava informace dané vyukou, je
komunikativni a vstficna novym myslenkam, konzervativni ve vyuzivani zkusenosti
a hodnot ovéfenych ¢asem a praxi, pfinasi nové informace a myslenky odpovidajici
dobé. Vyuka je zamétena na rozvoj samostatnosti, kreativity, flexibility, logické tivahy
a orientace v problematice vyvoje pramyslovych vyrobki.

ateliér PFirodni materialy

Zakladnim vychodiskem studia v ateliéru je poznavani a vyuzivani prirodnich za-
konitosti a z nich vychazejici objevovani a vytvateni zkusenosti s Sirokym spektrem
raznorodych materiald slouzicich k uméleckému vyjadfeni. Soucasti vyuky je osvoje-
ni si nezbytnych technologickych a femeslnych principt a jejich posun do vytvarné
oblasti, spojovani ziskanych zkusenosti s klasickymi disciplinami feSicimi tvar, barvu
a prostor spolu s ¢asem, zvukem, svétlem v konceptualnim ramci. Spolu se ziskanymi
femeslnymi dovednostmi studenti pfi feSeni kol objevuji vlastni pristupy a moznosti
realizaci zasahujici do oblasti volného i uzitého uméni a designu. Hledani a zvladnuti
femeslnych postupti vyzaduje aktivni a tvofivou tcast studenta, ktery se tak seznamuje
s problematikou navrhu i realnymi moznostmi tvorby. Z toho vychazi materialova,
technologicka i obsahova riznorodost ateliéru, ale také Sife vystupd. Ateliérova vyuka je
zamérena na vychovu uméleckych osobnosti schopnych samostatné fesit ilohy s mirou
citu a pochopeni pro material a prostor i pro nejriiznéjsi a neztidka nové technolo-
gie. Cilem studia je vyskolit vS§estranného umélce, ktery bude femesln¢ zdatny a bude
schopen se pohybovat na poli mezi vytvarnym a uzitym uménim. Nedilnou soucasti
studia je také spoluprace s regionalnim muzeem v pfirod¢€, oZivovani zapominanych
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femesel a jejich soucasné vytvarné vyuziti, poznavani pracovnich postupt v prislusnych
provozech, dilnach a zafizenich.

ateliér Sklo

Design i uméni jsou v nasem ateliéru spojené nadoby a tato oborova rovnovaha nabizi
vzdélani postavené na Sirokém spektru semestralnich a kratkodobych tukold. Student se
dostane k realnym projekttim, pozna potfeby oboru a nauci se odpovidajicim zptisobem
komunikovat a prezentovat svoje feSeni. Rozvoj klasickych vytvarnych technik a digi-
talniho navrhovani je standardem ateliérové vyuky. Designér je pro nas univerzalnim
a soucasnym tvircem, ktery citi tvar, proporci, kompozici a chape zadani, které dokaze
vytesit. Absolvent ateliéru je osobnost s pokorou a je schopen adaptace na potieby
zaméstnavatele nebo s odvahou vstoupi na trh s uménim nejen se specializaci na sklo.
Jsme ateliér, ktery nabizi optimalni zazemi a zkuSenosti pro studium skla a jeho podob
ve form¢ produktu, artefaktu nebo instalace.

ateliér Vizualni design

Cilem studia (a vyuky) v ateliéru Vizualni design je vychovat ze studentt profesionalni
tviirce v nékterém z mnoha obort soucasného designu, aniz jsou jimi od pocatku stu-
dii, resp. jejich kariéry, upfednostiiovana néktera média na tkor jinych. Pod pojmem
vizualni design si tak Ize predstavit jakoukoli ¢innost vedouci k povzneseni vnimani,
k optimistic¢téjsimu dojmu z okoli, zvlasté kdyz na vS§em, co nas obklopuje, smime
a umime mit svij kreativni podil. Studenti si tak vyzkousi celé spektrum oborti, jimz se
budou moci v budoucnu vénovat, aniz jsou jiz v této fazi svazovani parametry a kritérii
pro tu kterou specializaci. Néktefi z nich se béhem studii a zvlasté po nich prikloni ke
grafickému designu (dosud jim byli obklopeni v nejvétsi mozné mire), nékteri vyuziji
svych verbalnich schopnosti a uplatni se jako externi accounti reklamnich a komuni-
kacnich agentur, najimani k prezentacim ¢i obhajobam kontroverznich nebo naro¢nych
projektti. Nékteii v sobé patrné objevi zdravou davku exhibicionismu a budou se rea-
lizovat v rolich dramaturgti kulturnich akci, nebo jako koordinatofi multimedialnich
projektd, jimiz se béhem studia musi rovnéz zabyvat. A v§ichni budou mit elementarni
povédomi o soucasné estetice, o schopnosti spole¢nosti vnimat a pfijimat kreativni
atak desitek a stovek designérti v oborech takového rozsahu a mnozstvi, které si dnes
mozna jesté ani nedovedeme predstavit. Ateliér Vizuadlni design pfipravi divaka na sok,
zpuisobeny umélcem, a umélce pfipravi na reakci nepfipraveného divaka.

PROGRAM VYTVARNA UMENI

Navazujici magistersky studijni program Vytvarna uméni je zaméfen zejména
na rozvijeni talentu a naro¢nou uméleckou pfipravu k vykonu povolani, pfi nichz se
uplatni schopnost realizovat, produkovat, odborné zhodnocovat, institucionalizovat,
muzealizovat a socializovat vytvarny artefakt, koncipovat a formovat tviiréi zasady
teoretickou reflexi a také organizovat a ridit tymovou praci, vzdélavat se v oboru a pfi-
padné i vzdélani predavat.

Navazujici magistersky studijni program Vytvarna umeéni je orientovan na pfipravu
samostatnych autorti schopnych ovliviiovat svou tvorbou Sirokou oblast souc¢asného
vizualniho uméni, a to v celém jeho Sirokém spektru v oblastech digitalnich i klasic-
kych, dvojrozmérnych i trojrozmérnych médii. Jednotlivé ateliéry FUD se zaméfenim
na vytvarné uméni poté akcentuji konkrétni oblasti tohoto rozsahlého spektra ¢innosti
podle svého profilu i tviiréi orientace svych vedoucich. Studium se soustfedi pfedevs$im
na rozvijeni osobnosti posluchace a jeho schopnosti vyjadfovat svou praci umélecké
i obc¢anské postoje k zavaznym tématiim a plisobit tak mimo jiné na rozvoj vizualni
kultury respektive vizualni gramotnosti soudobé spole¢nosti.

Absolvent navazujiciho magisterského studijniho programu Vytvarna umeéni
bude mit pfedpoklady stat se samostatné tvotici uméleckou osobnosti schopnou svou
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tvorbou reagovat na zavazné vyzvy i spolecenska témata. V navaznosti na predchozi
vzdélani bude rozvijet dovednosti ziskané studiem v bakalarském stupni jak v oblasti
digitalnich technologii a intermedialnich technologii, tak v oblasti médii klasickych
pro Siroké spektrum umélecké tvorby tak, aby byl schopen anticipovat neustale se
rozvijejici technologie i finalni prezentace. Neodmyslitelnou charakteristikou jeho
odborného profilu bude rovnéz rozvinuté kritické mysleni. Koncepce studia totiz
poklada dtraz jak na posluchacovu ptfipravenost k programované vytvarné ¢innosti
opirajici se o profesni dovednosti a znalosti z celého Sirokého spektra vytvarné tvorby
i souvisejicich obort, tak i o bytostnou potfebu stavét svou praci na zakladu predcho-
ziho teoretického studia a kritické analyzy.

Absolvent programu Vytvarna uméni bude disponovan pro profesi samostatného
umeélce nebo fotografa, odbornika v oblasti kreativnich oborti (napf. média, televize,
film, reklama, webdesign a webmastering, lightdesign, sounddesign), odbornika ve
statnich i privatnich institucich, odbornika, ktery bude schopen vytvaiet vizualni,
resp. intermedidlni sd€leni v rovin€ obecné sd€lnosti a podilet se tak na rozvoji vy-
tvarné kultury spole¢nosti. Absolvent programu Vytvarna uméni bude pfipraveny také
na profesi odborného pedagoga ve $kolstvi, napi. na stfednich uméleckych skolach,
konzervatofich a stfednich odbornych ucilistich. Absolvent bude téz pfipraven na dalsi
postgradudlni studium ve stejnych nebo pfibuznych studijnich programech.

ateliér Aplikovana a reklamni fotografie

Ateliér vede studenty ke schopnosti stat se samostatné tvoricim fotografem (resp. ridi-
cim pracovnikem) s dirazem na fotografii uzitou v celém Sirokém spektru spolecenské
objednavky, tj. v oblasti knizni a ¢asopisecké ilustrace, v tviir¢i interpretaci vytvar-
nych d¢l, produktd primyslového designu i architektonickych realizaci, v reklamnich
a marketingovych komunikacich, stejné jako v oblasti tvorby monumentalnich obrazt
uzitych v interiérové, ¢i vystavni architektufe. Vzhledem k vySe uvedenému zaméreni se
vyuka soustfeduje na pfipravu absolventa pro praci v rozsahlém horizontu realizaci od
klasickych analogovych fotografii, primyslové tisténych publikaci az ke v§em prezen-
ta¢nim formam digitalnich médii. Ateliér se rovnéz soustfedi na pfipravu absolventt
schopnych pisobit ve shora uvedenych oblastech v roli fidiciho pracovnika, napt. art
directora, kuratora, ¢i obrazového redaktora, stejné jako byt rovhocennym partnerem
v reklamnich a marketingovych tymech se schopnosti zapojit do této prace nejenom
teoretické znalosti, femeslnou dovednost, ale pfedevsim potenci transformovat obsa-
hovou ideu z roviny myslenkové do formy vizualniho vyrazu. Pracovisté dale slouzi
v jistém smyslu jako servisni zafizeni, uvadéjici studenty ostatnich ateliérd, resp. obori
do problematiky vyrazovych prostfedku fotografie tak, aby se prace s médiem fotografie
mohla stat inherentni soucasti jejich vlastni autorské tvorby.

Magisterské studium navazuje na poznatky a védomosti ziskané v pfedchozim bakalar-
ském studiu. Rozvijenim tviircich, analytickych a kritickych schopnosti i praktickych
dovednosti tak usiluje pripravit absolventa na drahu samostatné tvoficiho vytvarnika,
vedouciho vytvarnika komunikacni, resp. reklamni agentury, obrazového editora nakla-
datelského domu a vydavatelstvi, ¢i vyitvarného koordinatora v organech vefejné spravy.
Zadavané ukoly respektuji zavaznost socialniho dopadu vefejnych komunikaci, reklamni
a obecné masmedialni tvorby, stejné jako nezavislé umélecké ¢innosti a soustfedi se
proto na posluchacovu schopnost inovativné, le¢ obecné srozumitelné vizualizovat
sdéleni formujici pozitivhim zpiisobem Zivot a zejména kulturu soudobé spolec¢nosti.

ateliér Digitalni média

Vyuka v ateliéru Digitalni média je zaméfena na praci se statickym i dynamickym digi-
talnim obrazem a na hledani moznosti jejich vzajemného propojeni. V pribéhu studia
pracuji studenti s fotografii, videem, digitalni animaci, samoziejmé se svobodnou moz-
nosti presahu do médii klasickych. V jednotlivych semestrech jsou feSena konkrétni
témata. Prvoradym cilem ateliéru je vést studenty takovym zptisobem a smérem, aby
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dokazali smysluplné a za vyuziti vhodnych formalnich prostiedki reflektovat dané
téma a jasné vyjadrit myslenku.

Cinnost ateliéru je soustfedéna vyhradné na volnou tvorbu, oviem vyuka je organizo-
vana tak, aby studenti v ramci zpracovani danych projekt zaroven ziskavali potfebné
technologické znalosti a zku$enosti pfi praci s konkrétnimi programy (Photoshop,
Premiere, Flash atd.). Velka pozornost je v ramci konzultaci vénovana rovnéz debatam
o aktualnim déni v oblasti souc¢asného vizualniho uméni.

ateliér Fotografie

Studium ateliéru Fotografie je zaméreno jak na rozvoj profesionalnich schopnosti,
které by absolventiim umoznily obstat v tézké konkurenci komeréni fotografie, tak na
rozvoj talentu v oblasti volné fotografické tvorby. Studium se vénuje zejména rozvijeni
osobnosti studentd a zadané ukoly jsou voleny tak, aby iniciovaly samostatny a kreativni
pristup k jejich feSeni. Klauzurni zadani jsou koncipovana tak, aby studenti postupné
obsahli individualni fotografické tkoly, pricemz specifické naplnéni téchto Siroce
definovanych témat dava studentm urcitou volnost, ale zaroven vyzaduje jejich tech-
nické i intelektualni zvladnuti. Touto cestou vznikaji soubory, které splnuji pozadavek
praktického reseni daného fotografického zadani a zaroven reflektuji autortiv osobni
zajem a originalitu jeho pristupu. Timto zptisobem postupné krystalizuje pozdé;jsi ori-
entace jednotlivych studentt, ktera je nasméruje k vybéru tématu zavérecné diplomové
prace. Diplomova prace sestava z fotografického projektu a pisemné teoretické casti,
ktera §iteji zacleniuje autorem zvolené téma do kontextu domaci i svétové fotografie
i soucasného umeéni a obhajuje autordv pristup k feSeni daného tématu. V prabéhu
studia se béhem jednotlivych semestri predpoklada zvladnuti hlavnich klauzurnich
zadani a doplnujicich semestralnich ukolu.

Magisterské studium ateliéru Fotografie vychazi z pfedpokladu, Ze vSechny zdkladni
oblasti fotografie byly jiz zvladnuty v ramci bakalarského studia. Proto se vénuje zejména
rozvijeni osobnosti studentti a zadané tkoly jsou voleny tak, aby iniciovaly samostatny
a kreativni pristup k jejich reSeni. Nadale ztistava dé€leni na jeden semestralni kol
a hlavni klauzurni praci.

ateliér Interaktivni média

Y~ oex

Digitalni technologie jsou hlavnim téZistém soucasné vizualni kultury. Ateliér pracuje
jako laboratof, vhodna k experimentovani s médii s cilem naplnéni jejich funkce jinymi
obsahy. Interaktivitu pouzivame jako fenomén vhodny k formulovani vztahti. Zajem
ateliéru se mohutné rozsifuje od linie jediného média (napi. fotografie) ke kombinaci
mnoha médii. Hlavnim tviiréim prostfedkem ateliéru jsou pocitace, audiovizualni
technika, internetova interaktivni instalace. Studenti mohou poznat vyhody novych

technologii v tvréich, uméleckych oblastech. Ateliér kreativné vyuziva informacéni
a komunikaéni technologie k realizaci novych forem uméni. ,,Uméni v§ech smysli“.

ateliér Performance

Performance - miZeme téz rikat ,uméni akce® - je zptisob uméleckého vyjadieni, kdy
se hlavnim nastrojem stava té€lo umélce a jeho chovani v urcitych situacich. Jedna se
o aktivity, které vzdy probihaji v realném c¢ase a v realném prostoru. Na rozdil od divadla
je umélec vzdy sam sebou, nehraje tedy Zadnou roli, nic nepfedstird. Cinnost tohoto
ateliéru se tedy tyka pfedevsim performance a vSeho, co s touto formou uméleckého
vyjadfeni souvisi. V prvni fad¢ se jedna o praci s médii, ktera slouzi k zachyceni a do-
kumentaci téchto aktivit, tedy s fotografii a videem. Dale se budeme zvlasté zabyvat
prostredky, které jsou akénimu umeéni nejblize, tedy instalaci a objektem. Nicméné
jsem presvédcen, zZe dnes neni mozné omezovat tvorbu umélce na jediny mozny zpi-
sob vyjadfeni. Studenti tudiz budou mit moznost vyuzivat vS§echny vhodné prostiedky
k vyjadreni toho, co vyjadrit chtéji, a to bez ohledu na zaméreni ateliéru.
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Dtiraz budeme klast samozfejmé i na rozhled a obeznamenost s tvorbou kolegt z na-
Seho nejblizsiho okolii z mezindrodni umélecké scény. Dulezity pro nas bude nejenom
samotny proces tvorby uméleckého artefaktu, ale vneposledni fadé i zptisob jeho pre-
zentace, at uz na vystavach nebo v médiich. Jedna se naptiklad o vhodny vybér praci
k prezentaci, jejich adjustaci a instalovani, o rozhovory a komunikaci o vlastni praci
s vefejnosti i s kritiky atd. Povazuji za dalezité, aby studenti - pokud mozno - praco-
vali na pidé skoly, aby tak méli moznost konfrontovat svou praci s ostatnimi, aby se
vzajemné Casto stfetavali a komunikovali mezi sebou. Abychom pravidelné hovofili
nejen o samotné praci, ale i o vS§em, co s ni néjakym zptisobem souvisi. Nebot jediné
takto mutize student netcelnéji vyuzit vSeho, co mu studium na této skole skyta.

ateliér Time-Based Media

Ateliér pracuje s videem jako uméleckym prostredkem, pti jehoz zpracovani vyuziva
prevazné digitalnich technik. Studium v ateliéru obsahuje praci jak se zakladni obra-
zovou kompozici a zvukem, tak s videoprojekcemi v prostorovych souvislostech nebo
v audiovizualnich performancich. Umélecky charakter studia poskytuje moznost
individualniho pfistupu pedagogt k jednotlivym studentim. Studenti vyuZzivaji speci-
alizovana pracovisté vybavena hardwarovymi a softwarovymi nastroji pro zpracovani
videa, poc¢itacovou animaci a tvorbu zvuku. Béhem studia ziskavaji postupné¢ orientaci
v editacnich prostfedich od nejjednodussich kroku az po slozité aplikace. Absolvent
studia je vytvarny umeélec technicky pfipraveny tvotit audiovizudlni dila digitalnimi
postupy zpracovani videa v $iroké §kale moznosti na profesionalni tirovni.

Je schopny reflektovat déni na soucasné vytvarné scéné a aktivné se do néj zapojit,
zaroven dokaze kreativné reagovat na zadani nejriznéjsich typt produkeci.

PROGRAM FINE ART

Navazujici magistersky studijni program Fine Art je zaméfeny na ptipravu autorskych
osobnosti schopnych ovliviiovat svou tvorbou $irokou oblast sou¢asného vizualniho
uméni, se specifickym zacilenim na oblast fotografie a intermedialni tvorby, ale téz
s moznymi presahy smérem k dal§im disciplinam. Jednotlivé ateliéry FUD se mohou
podilet na rozvijeni konkrétni oblasti tohoto rozsahlého spektra ¢innosti podle tviir-
¢i orientace svych vedoucich, a to formou hostovani studenta/studentky na daném
pracovisti.)

Studium se soustfedi rovnéz na rozvijeni osobnosti posluchacée/posluchacky a jeho/jeji
schopnosti vyjadfovat svou praci umeélecké i ob¢anské postoje k zavaznym tématim
a pusobit tak mimo jiné na rozvoj vizualni kultury respektive vizualni gramotnosti
soudobé spole¢nosti. Student/ka prochazi systematickym odbornym skolenim, které
jej/ji pripravi na profesni drahu samostatného vytvarného umélce, ale i podnécujicim
prostfedim komunity studentii pochazejicich z riznych kulturnich (i jazykovych) pro-
stfedi. Nadstandardni uroven obsahu studia je podpofena predchazejicim zahrani¢nim
plsobenim tymu erudovanych pedagogt (zastavani pozice hostujictho pedagoga, opa-
kovana zahrani¢ni pfednaskova ¢innost, organizovani workshop, Gc¢ast na tviiréich
pobytech a vyznamné vystavni aktivity) i zapojenim rodilych mluvéich.

Student/ka tohoto oboru se zaroven sezndmi se zaklady polemicko-kritického mysleni,
rozvine schopnost percepce, analyzy a reflexe umeéleckého dila coby referenéniho ramce
vlastni tvorby. Koncepce studia mu/ji zarovenn umozinuje rozvijet zakladni orientaci
v ¢eském kulturnim prostfediiv $ir§im ramci soucasné stiedoevropské vizualni kultury
a participovat na lokalnich kulturnich aktivitach. Absolvent/ka studijniho programu
Visual Art je profesné vybaven/a systematickymi strukturovanymi védomostmi a do-
vednostmi umoziujicimi nastoupit drahu samostatného umélce, vedouciho tviir¢iho
pracovnika reklamnich a marketingovych agentur, grafickych studii, nakladatelstvi, kre-
ativnich odvétvi i zastavat pozici mediatora uméni respektive lektora kreativnich dilen.
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Absolvent/absolventka navazujiciho magisterského studijniho programu Fine
Art bude mit pfedpoklady stat se samostatné tvofici uméleckou osobnosti reflektujici
svou praci aktudlni umélecké trendy, stejné¢ jako zakonitosti vyvoje narodni scény
zemeé jeho/jejiho ptivodu obohacené o zkuSenosti ziskané v ¢eském prostredi. Stejné
tak bude schopen/schopna otevireného interkulturniho dialogu a pfipraven/a reago-
vat svou tvorbou na zavazna spole¢enska témata. V navaznosti na predchozi vzdélani
bude rozvijet dovednosti ziskané studiem v pfislusném bakalarském stupni (k pfijeti
do magisterského studijniho programu je nutna nostrifikace, popfipadé nostrifikace
s apostilou), a to jak v oblasti digitalnich technologii a intermedialnich pfesaht, tak
v oblasti médii klasickych ¢i napt. grafického designu pro Siroké spektrum multizanrové
tvorby tak, aby byl/a schopen/schopna anticipovat neustale se rozvijejici technologie
tvorby i inovativni zptisoby finalnich prezentaci. Zvlastni pozornost bude vénovana
presahtim smérem k fotografii a oblasti intermedialni tvorby (fotograficka instalace,
oblast time-based media a digital art), stejné¢ jako rozvoji technickych dovednosti
s témito oblastmi souvisejicich.

Koncepce studia klade dtiraz na posluchacovu/posluchacééinu pfipravenost k progra-
mované (konceptualni) vytvarné ¢innosti opirajici se nejenom o profesni dovednosti
a znalosti z celého Sirokého spektra vytvarnych prostfedku i nastroji souvisejicich
obort, ale také o bytostnou potfebu stavét svou praci na zakladu piedchoziho teore-
tického studia a kritické analyzy.

Absolvent/ka programu Fine Art bude pfipraveny/a na profesi samostatného umélce,
fotografa, odbornika v oblasti kreativnich oborti (napf. média, televize, film, reklama,
kreativni priimysl, start-upy, neziskové organizace), odbornika ve vefejnych i privat-
nich institucich, experta, ktery bude schopen vytvaret vizualni, resp. intermedialni
sdéleni v roviné obecné sdélnosti a podilet se tak na rozvoji aktualnich vytvarnych
trendt a vizualni kultury soudobé spoleénosti. Absolvent/ka programu Fine Art, vy-
baveny/a pevnymi zaklady polemicko-kritického mysleni bude pfipraveny/a také na
profesi pedagoga v riznych systémech a trovnich odborného uméleckého skolstvi
nebo lektora v galerijnim a muzejnim kontextu, ¢i v neziskovych organizacich. Diky
nadstandardni praktické priipravé i pevnému teoretickému ukotveni bude absolvent/
ka studijniho programu schopen/schopna adaptovat poznatky a védomosti nabyté
béhem studia na autentické potfeby kulturnich scén, v nichz se rozhodne ptisobit.
Absolvent/ka bude téz pripraven/a na dalsi postgradualni studium ve stejnych nebo
pribuznych studijnich programech, mimo jiné v navazujicim doktorském studijnim
programu Vizualni komunikace, realizovaném na FUD UJEP. Studium bylo doposud
ve vSech zemich, v nichZ absolventi cizojazy¢ného programu FUD UJEP piisobi, bez-
problémové uznavano.

Odkazy na vzorové testy

Vzorové testy 1ze nalézt na webovych strankach Fakulty uméni a designu www.fud.ujep.cz
v sekci Studium (podsekce Prijimaci tizent).

Odkazy na studijni plany

Studijni plany 1ze nalézt na webovych strankach Fakulty uméni a designu www.fud.ujep.cz
v sekcei Studium (podsekce Studijni pldany).

Podminky pfijimaciho fizeni FUD UJEP pro akademicky rok 2020/2021 byly schvaleny
Akademickym senatem FUD UJEP dne 20. 3. 2019.
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