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Pavel Mrkus

dékan FUD

VaZeni pratelé,

drzite v rukou katalog diplomovych praci
absolventtl Fakulty uméni a designu Uni-
verzity Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad
Labem. Vydavame jej jako zpravu o nejno-
véjsim déni na fakulté, o nejmladsich osob-
nostech a nejaktualnéjsich tématech, ktera
budou zaznivat v umeéleckém a designér-
ském svété pristich let. Tento katalog vyda-
vame také proto, abychom naSe absolventy
vyslali na profesiondlni drahu s nejvetsi
moznou akceleraci, a proto, abychom zazna-
menali situaci jejich vykont ve chvili, kdy
opoustéji chrdnéné zazemi svych Skolnich
ateliérti a moznosti spolehnout se na pod-
poru a vedeni svych pedagogti. Diplomové
prace, které zde predstavujeme, zavrsuji
nékolikaleté vzdélavani v umeéleckych obo-
rech Fotografie a intermedidlni tvorba,

Design a Graficky design. Jsou vpravdé
a Casto nejen poslednim a nejvyznamnéjsim
dilem na pudeé Skoly, ale také prvnim na poli
samostatné tvirci drahy nastupujici gene-
race umeélct, designéra a fotografti.

Vystavenim diplomovych praci ve verej-
nych galerijnich institucich jako jsou Dim
uméni Usti nad Labem a Galerie Emila Filly
zaroven poskytujeme diplomanttim prileZzi-
tost vstoupit do dialogu mezi sebou navza-
jem a do dialogu s vetejnosti, na kterém si
mohou ovéfrit redlnou reflexi svych pozic.
Vystavni formdty v obou galeriich pred-
stavuji designérské a umeélecké piistupy

k feSeni ¢asto velmi blizkych, ne-li témér
shodnych, spolecenskych i osobnich témat.
Je pozoruhodné, s jakou frekvenci prace
diplomantt zasahuji do oblasti environmen-
talni krize, udrZzitelného designu, ¢i kri-
tického zkoumani vlastni relevance ume-
leckého jazyka v soucasné dobé rozjitfené
spolecenské ¢i klimatické atmosféry.

S presvédcivosti a zdravym sebevédo-
mim mladych autord, které timto katalogem
vyprovazime, s jejich spolecensky i osobné
zodpovédnou praci zaloZenou na odbornych
kvalitach, maji nasi absolventi Sanci uspét ve
svétovém kontextu umeéni a designu prvni
poloviny 21. stoleti.

Na tuto misi jim pfeji mnoho odvahy
a Stésti. Preji jim ale také moZnda maly
a nesamoziejmy zdzrak v podobé nalezeni
dobrého tvarciho zdzemi v tymech, partach
¢i spolutvtrcich, nebot pravé na schopnosti
spoluprace zavisi tspéch dobrého dila.

Eva Mrazikova

kurdtorka vystavy
v Galerii Emila Filly

Martina Johnova

kurdtorka vystavy
v Domé uméni Usti nad Labem

Vytvotit vystavu, ktera ma syZet velmi
rozvolnény a neurcity, nespojeny s kura-
torskym konceptem nebo obsahovou sptiz-
nénosti artefaktt, je obtizné, zavazujici,
ale také inspirativni. Koncepce instalace
je dtlezitou integralni soucasti vystavy
a velmi zisadné ovliviiuje vyznéni vystavy,
dél, kuratorského zaméru. Jak ale pfemyslet
o vystaveé v dobé, kdy rada artefaktt jesté
nemad finalni podobu, je v procesu vzniku?
Tematicky se studenti dotykaji podobnych
okruht (to jsem ale pravé chtéla svym zpu-
sobem ,rozbit“) — fotografické nebo grafické
reflexe urbanniho prostiedi, v némz se
pohybujeme (sidlisté, architektura, vesnice
apod.), se v designu zaobiraji zkoumanim
raznych (tradi¢nich) materidld vzhledem
k funkénosti, ve volném umeéni se objevuji
postkonceptudlni reflexe historickych dél
nebo skutec¢nosti (s vyuzitim uméleckého,
herniho nebo spole¢enského svéta).

Prostor Galerie Emila Filly je sdm
o sobé dost specificky — velky, industrialni,
s vysoko vyklenutym dfevénym stropem,
vpravo i vlevo zatiZen stavbami projek¢nich
black boxt.

Predstavte si svét bez uméni — to se pak
ocitame na nulovém bodé. Uméni sice nepo-
tfebujeme k Zivotu jako vodu, ale stejné je
zdsadni soucasti spole¢nosti, jejiho fungo-
vani i preziti. A pravé letosni vystava diplo-
movych praci prezentuje hledani rliznych
alternativ k tomu, co a jak v osobnim i pro-
fesnim zivoté délame, zachycuje obecnéjsi
vyvoj, promeénu i vliv umeéleckého zazemi.
Vystavené prace v Domé uméni Usti nad
Labem a Galerii Emila Filly pfedstavuji
spole¢nou prehlidku vytvarného uméni

a designu, kterd odrazi smérovani i ducha
Fakulty uméni a designu Univerzity Jana
Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem.
Umeéleckd dila a designové projekty, které
muZete vidét na vystavé i v tomto katalogu,
napliuji divdka napétim a ofekavanim.
Leto$ni vystava diplomantt se pohybuje
mezi zpravou o minulosti a vhledu do
budoucnosti. Je to vystava realizovana dnes
— ve svété digitalniho obrazu, globalnich
problémn a socidlnich siti. Uz neformuluje
sevienou perspektivu setrvavajici u tradic-
nich pristuptl a médii jako dfiv. MtiZete sle-
dovat ndmeéty, jakymi jsou télesnost ¢i zprava
o vlastni identité, dekonstrukce pameéti,
archeologie nebo prace s ndméty pocitaco-
vych her ¢i vizudlnim smogem; z formalnéj-
$iho hlediska si vSimnéte prace s interiérem,
materidlem a dynamickym zpisobem prace
s vizualni komunikaci.

Na druhou stranu je galerie dostatecné
¢lenitd, aby v ni jednotliva dila mohla ziskat
svij prostor, ale pfitom stdle byla soucasti
vystavy jako integralniho celku. Cela letosni
prehlidka diplomek se snazi v pozitivnhim
slova smyslu ,narusit” tradi¢ni strukturu
spolecné prezentace ateliérti ¢i kateder

a predstavit prace studentt v prolinajici

se instalaci. Koncepce instalace vystavy
vznikala tedy za béhu, na druhou stranu
studenti mohli pracovat dopfedu s urcitym
prostorem pro sveé dilo.

Rada z nich tak mohla vytvotit kvalitni
instalaci svého dila, pracovat se site-specific
aspekty a vyuZit tohoto potencidlu pro svou
praci. To samo o sobé je dalsi cennou zkuSe-
nosti, kterd k zavrSeni studia na umeélecké
Skole patfi. Prezentovat svou praci v kon-
textu ostatnich tvarcich vystupd, v celku
vystavniho prostoru, uvazovat nad konkrét-
nimi pozadavky umeélecké nebo designové
prace a jejiho zprostfedkovani divakovi.

Dila, vztahujici se k akceleracionismu,
ekologické krizi ¢i navratu k udrzitelnému
zpusobu Zivota, ptisobi jako uistfedni motivy
vystavenych praci. Mezi fadky lze ¢ist nazory
na podobu ¢lovéka, ktery se naucil oddélo-
vatsam sebe od prirody a nasledkem z ni
vytvoril vytéZeny a zneuzivany zdroj.

Proto je v soucasné dobé dulezité podporo-
vat zdjem o environmentdalni témata prova-
zand se soucasnou teorii nebo filozofii. Aby
slouzila jako kriticky rdmec pro umeéleckou
tvorbu, jeZ by nebyla lhostejna vici stavaji-
cim politickym tlakiim na ekonomicky rtst,
zptsobujicim katastrofalni dopad na kvalitu
zivota na Zemi.

Vzhledem k velikosti galerijniho pro-
storu Domu uméni Usti nad Labem je volba
devatenicti vystavujicich docela odvaZnym
krokem. Odpovida tomu i umisténi praci -
jsou témér vSude, le¢ pravé prace s prosto-
rovou instalaci neni ndhodnd. Vstupni ¢ast
vystavy otevird prosvétlenou cestu kolem
amorfnich objektt a nendpadného komen-
tafe k ruSivému svételnému znecisténi.
Hlavni vystavni sal pfedstavuje vzduSnou
instalaci s podmanivé komponovanym zvu-
kem, kterému ustoupila prostorové rozma-

a vibraci se divak ve svizném tempu pifesune
do vizudlni zény plné projektdl z oblasti
grafického designu. A zavérecnd ¢ast vystavy
pak pracuje s citlivym nasvicenim a intim-
nim prostfedim spojenym s tématem zpo-
védi o vlastni identité. Svét potfebuje své
charismatické hrdiny a hrdinky. Mohou jimi
byt studenti i vy vSichni.






MARTINA BENESOVA

Odévni a textilni design
* 1991
rampepurdacka@seznam.cz

POMALA MODA - CELOROCNi KOLEKCE

Préace tvoii kolekci, ktera je postavena na principech udrzi-
telné textilni produkce. VyuZziva strategie nulového odpadu
pri tvorbé stfiht, je tvorena z prirodnich a certifikovanych
materialdl. Snazi se podnitit cirkularni ekonomiku a poskyt-
nout alternativu, ktera je Setrna k nasi prirodé. Je komfortni
pro samotného nositele, a to za pomoci jednoduchého a ¢is-

tého designu, ktery je zaroven prakticky a ekologicky.
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1 Vzhledem k tomu Ze se vénuji
odévni a textilni tvorbé, je pro mé
nedilnou soucdsti i to, jak ovliviiuje
nase zivotni prostredi v ramci zne-
¢istovani vod chemickym barvenim
tkanin a neuvéritelné velkého odpadu
pti vzniku odévii. Nadmérnda produkce
a konzumni spole¢nost ve mné vyvo-
lava otdzky na téma environmental-
niho hospodareni se surovinami, které
mame. A proto volim Setrnéjsi volbu
stfihfl a pouzitych materiald. Radda
bych nastinila novou vizi oblékdni,
ktera vede k udrzitelnosti, pohodlnosti
a hlavné k tomu, abychom si jednotli-
vych odévnich soucdsti vice vazili.

2 Zacala jsem dekonstrukci
stfihd, poté jsem kritizovala sériovou
nadmeérnou produkci v nadnarodnich
fetézcich. Dnes se vénuji cesté, kterd
mi z vySe uvedeného vyplyva. A proto
tvorim eticky, zodpovédné k prirodé,
organicky a bez odpadu. Volim materi-
aly jako je bambus, len, konopi, ramie
a organicka bavlna.

3 Vzniklé odévy by mély nabizet
a zarovenl poskytnout alternativu,

ktera reaguje na konzumni spole¢nost.

Lidé by méli byt lépe informovani

o této problematice a méli by byt
zodpovédni za sviij nakup. Zpomalit,
vazit si prirody, podporovat lokalni
vyrobce a omezit nakup bavlny. I kdyz
to neni tak uplné lehké, jsou tu alter-
nativy jinych textilii, které nedevastuji
ptirodni krajinu z dvodu nadmeér-
ného zavlazovani v mistech, kde neni
voda, dale zamoteni plidy a podzem-
nich vod kvili pouzitym pesticidim
a néasledné zdravotni problémy jak
farmard, tak budoucich nositelt
téchto odévi. Proto se publiku snazim
vysvétlit ekologicky dopad druhého
nejvétsiho pramyslu na svété hned

za potravinarskym, kterym je prave
tento textilni sektor. Poté se mohou
lidé svobodné rozhodnout jakou cestu
si zvoli, dulezité je vSak mit na vybér
a poskytnout mozné feSeni.

4 Studium mi rozsifilo obzory na
poli umélecké sebereflexe. Navazala
jsem mnoha pratelstvi a méla spoustu
skvélych zazitkt i mimo ateliér
Odévni a textilni design. Celd tato
fakulta je pro mé srde¢ni zalezitosti.
Viele doporucuji vsem.




JANA SKALOVA

Sklo
*1992
Skalova40@seznam.cz

NA POMEZi KLASICKEHO A NOVEHO - UMELECKA MEDIA

Prace uizce navazuje na mou pfedchozi tvorbu. Opét zde osciluji mezi inspira¢nimi zdroji
nalezenymi ve svété novych médii a klasickymi vyrazovymi prostfedky, jimiZ tyto pfedlohy
zpracovavam. Vychozim bodem se tentokrat stalo nékolik znepokojivych zabért z pocitacové
hry. Celek tvori tti velkoformatové obrazy sloZené z listti ¢tvereckovaného Skolniho seSitu.
Sit ¢tvereckt nahrazuje pixely, jednotlivé listy papiru odkazuji k tiskové volbé Dlazdice.
Vznika staticka a jen v ¢ernych obrysech vyvedena verze originalniho prostredi.

1 Ovliviiuje a motivuje mé zfejmé
prosta nutnost dat fyzickou podobu
néjaké neurcité predstavé, aby se

z ni ¢lovék nezbldznil. A také potfeba
tvorit. Nedovolila bych si ovSem tvrdit,
Ze musim tvofit pravé a jen uméni

a nemuzu jinak. Kdyby to nebylo uméni,
bylo by to néco jiného.

2 V kontrastu k novomedidlnim
ptedlohdm, z nichZ vychéazim, volim
klasické vyrazové prostiedky, obvykle
malbu nebo kresbu.

3 Upfimné nemam ponéti. Vim
jen, jakou ulohu by ma dila zastavat
neméla. Ni¢eho se v tomto sméru
nebojim vic nez pfemoudrelého uméni.

4 Studium mi dalo spole¢nost
nékolika zajimavych lidi, spole¢nost
nékolika milych lidi, nemalo podnéti
a pocit kolektivni viny.




SIMONA PEKAROVA

Prirodni materidly
* 1993
sim130@seznam.cz

FUNGI

Instalace je vizualni metaforou prospésnosti symbiotického
vztahu mezi ¢lovékem a houbou s ohledem na uchopeni

a vytvarné zpracovani tohoto motivu ve vytvarném umeéni
jinymi umeélci. Téma hub je ustfednim motivem dila, ale také
nositelem myslenky otevieného hledani novych symbioz
Clovéka s dalsimi organismy. Instalace se snazi divaka zapojit
do pomyslného ,hledani” a objevovani svéta Fungi a podnitit
jeho predstavivost. Samotné houby jsou do instalace trans-
formovany v podobé takové, aby vyjadrily neuchopitelnost

a ,magicno”, které s sebou houby nesou.

1 Mou tvorbu ovliviiuji udalosti

a témata, kterd se odrazi ve vztahu lidi
k planeté, prirodé a dalsi vztahy které
se déji a tvori kolem. Ovliviiuji mne
také osobni zazitky i potfeba vizuali-
zovat mySlenky a predavat je dal.

2 Casto se vysledna préce sklada

z nékolika materialdi a technologickych
postupti. Pfiklanim se k materidlim

a technologiim, které jsem schopna
sama zpracovat. Pracuji s textilem,
dfevem, kovem, plasty, sklem, Zivymi
rostlinami, ale také s jiz existujicimi,
nejlépe nalezenymi vécmi.

3 Snazim se vybérem tématu
podnitit zamysleni ohledné té které
zdlezitosti. Svym uméleckym vystu-
pem a jeho vizualitou u divéka vyvolat
emoce. Rada divaka zapojuji do
interakce s dilem, kde se vytvari nové
vztahy, a dilo se stava jakousi scénou.
Zaroven si myslim, Ze by umélecké
dilo mélo reflektovat a reagovat na
soucasné déni.

4 Studium na FUD UJEP? Téchto
Sest let se tézko shrne do jednoho
odstavce, ale vii¢i jinym vzdélavacim
institucim mi opravdu néco dalo.
Predevsim to jsou pratelstvi, kterd
mimo obohaceni osobniho Zivota, také
prinasi spoustu zkuSenosti, kontaktti
a znalosti odraZzejicich se v mé tvorbé.
Stejné tak zdzemi a technické vybaveni
fakulty ma podil na vyvoji mé tvorby.
Jsem rada, Ze jsem se diky studiu na
FUD dostala k institucim s nim spo-
jenym a mohla se tak podilet na rtiz-
nych akcich pro verejnost. Pratelska
atmosféra a svobodomyslnost tvori
fakultu jedine¢nym mistem, které se

i pro mne stalo z ¢asti rodinou.




JANA SULCOVA

Prirodni materidly
*1992
jana.sulco@seznam.cz

VZPOMEN SI

Diplomova prace na téma Skryta zmeéna se zabyva drob-
nymi, ne vzdy patrnymi, zménami v uméleckém dile a jeho
vnimani. Pracuje s pozornosti divaka vénovanou umeélec-
kému diluy, ale i dilu ve vefejném prostoru a s jeho vnima-
nim nepatrnych zmén. Autorka divdkovi pfedklada béznou
situaci, kterd se neustale nepatrné proménuje. Zalezi na
divadkové pozornosti, zda tuto zménu v zabéhlém systému
zaregistruje ¢i nikoliv.

1 Touha experimentovat, objevovat
nové moznosti — pfekondvat své osobni
limity formujici udalost/zazitek.

2 Pro svou tvorbu nejcastéji volim
formu interaktivniho uméni propojené
s uménim instalace. Ve svych dilech
pracuji nejc¢astéji s klasickymi materi-
aly jako je dfevo a kov, které doplnuji

o technické komponenty (ARDUINO,
motory, zdroje). V nékterych mych
pracich je i ur¢itd nemoznost uchopeni
samotného dila, urcita hra s fyzi-
kalnimi vlastnostmi se v nékterych
pracich prolinaji.

3 Interakce s divakem - vét-
$ina mych dél neni pouze vizualni, ale
reaguje na samotného divéka (arte-
fakt, ktery zprostiedkuje jedine¢ny
zaZzitek). Pracuji i s ur¢itym napétim

a prekvapenim.

4 Znalosti, které jsem ziskala
praci s novymi postupy. Studium mé
oprostilo od konvenci a dalo mi moz-
nost uvazovat svobodné a projevovat
své nazory.







JAROSLAV CERVENY

Design interiéru
*1993
jcerveny93@gmail.com
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VYUZITi TEXTILU V INTERIERU VCETNE REALIZACE
Diplomova prace se zabyva vyuzitim textilnich materiala

a jejich nasledné modelace jakoZto estetického prvku vyu-
zitého na ocelovém paravanu v interiéru. Navrh autorskych
dekorti, nachazejicich se na paravanech, vychazi z fotografii
ptirodnich struktur, jako jsou ktra, liSejniky, mechy a dalsi.

1 Mou tvorbu ovlivituje prakticky
vSechno, s ¢im prichdzim do styku.

2 Zalezi na daném projektu.
Bavi mé préce s textilnimi a prirod-

nimi materialy.

3 Snazim se spi$ zabyvat pro-
blémem, jakou ulohu by produkt
zastavat nemél.

-
Y
-
-

.
- -
e

4 Studium na Fakulté uméni

a designu mi dalo Sest velmi vyZziv-
nych let, béhem nichZ jsem poznal
spoustu skvélych lidi a hlavné sam
sebe. Velkou mérou k tomu prispéla
moznost ro¢niho pobytu na Loty3ské
akademii uméni v Rize.




JANA SKALOVA

Design keramiky
*1993
janaskalova@seznam.cz

HMOTA VZPOMINEK

Diplomova prace rozviji téma kosti a jejich moznych modi-
fikaci. Série tfi objektd svym tvarem reaguje na tvaroslovi
kosti ¢i kosternich poztistatkd. TTi objekty — Humerus,
Scapula a Sternum - pfedstavuji koncept sériovosti, mutaci
a vyuziti materidlniho experimentu v sochatrském objektu.

1 Ma tvorba je spi$ definici mého
pohledu na dané téma/problematiku/
udalost, feSim vSeobecnd témata,
které se snazim rozvijet z jiného uhlu,
nez je bézné chapano.

2 Zajimam se o materialni
stranku véci. Nejdfive feSim koncept,
a poté k nému zvolim nejvhodné;jsi
materidl ¢i technologii. Vysledek je
vétSinou objekt ¢i instalace.

3 Snazim se, aby byla ma prace
lidem blizk4, ale také se snazim donu-
tit je pfemyslet nad danou véci jinak,
nez jsou zvykli. Nediktuji jim, co si
maji o mé praci myslet, ale nechdvam
je, at si na ni udélaji vlastni nazor.

4 Studium mi umoznilo zjistit, co
mne doopravdy bavi a napliuje. Také
to bylo prijemnych sedm let, kdy jsem
se nemusela starat o takové ty pozem-
ské starosti a strasti...




SEBASTIAN VLASAK

Design keramiky
*1990
nudlecz@gmail.com

BROUK - KUPE, KOMISE, SPRCHA

Vystavené dilo se pokousi formou bajky vyjadrit sou¢asnou
problematiku tykajici se transsexuality v Ceské republice.
Narativnim zplisobem ilustruje okamziky zaloZené na real-
nych proZzitcich a pomoci personifikace sedmi zvirecich figur
priblizuje divakovi tfi okamziky, které jsou konfrontaci trans
osoby se svym okolim. Scény jsou konstruovany pro zasta-
veni se, prociténi a zamysleni se nejen nad svétem takové
osoby, ale nad obéma thly situace.

1 Mou tvorbu ovliviiuje nejvice
vliv okoli, ze kterého vychazim, spo-
le¢né s ptirodou, ve které nacha-

zim nejvice inspirace a fascinace.
Konkrétné na tomto projektu mé
ovlivnil zaZitek z dlouhé a krkolomné
transformace diky vrozené transse-
xualni odchylce. Pfekondni vlastniho
limitu pro mé bylo rozhodné samotné
vyoutovani se v ateliéru a sbér odvahy
neziistat ve své komfortni zéné, ale
jit s kiizi na trh, a snad tak pomoci

ve svém okoli tuto problematiku

1épe pochopit. Mou zménu postoje

z nazoru nikomu nic nesdélovat zmé-
nilo spole¢enské klima a to, ze

se v posledni dobé aktivneé fesi proble-
matika genderu, ale ¢asto vzdalenym
zplisobem pro vétS§inovou vefejnost,
kterd je schopna nepochopenim se
velmi ostfe vymezovat, az utocit. To,
jak se tolik osobni véc zpolitizovala,

a obcas slouZzi dokonce jako rukojmi
jinému z4jmu, ve mé vyvolalo potiebu
zlep§it a prispét k tématu transsexu-
ality v Cechdch. A to zacit u sebe a ve
svém blizkém okoli.

2 Vyhovuje mi prace s materi-
alem, modelace a figuralni tvorba.
Pfedev$im z hliny, nebo modelovacich
hmot. Také se ve volném case vénuji
ilustraci. Pfedevs$im v akvarelu. Malbu
i modelaci uplatiiuji ve zvlastnim
oboru jakym jsou BJD.

3 Ve svych plastikach nabizim
pohled ze dvou tihlu pohledu, se
kterymi miiZe divak otdcet a vnimat
tak zprostredkovanou situaci raznymi
zptisoby. Chtél bych vyzvat k zamys-
leni a predevsim vciteni se do situaci,
které v tomto pfipadé nabizim. Nerad
bych dotcené apeloval ke zméné
postojt, ale chci prispét ke snaze
ukdzat toto vétSinou bulvarni téma
vice civilng, a tim snad nabizet cestu
k redlnéjSimu pochopeni pomoci ilus-
trace. Autofi v tomto tématu vétsinou
pouZivaji Sok, drama. J4 chci naopak
téma odlehdit. Proto na prvni pohled
nebudi moje prace asociace k genderu
a sexualité.

4 Studium mi vedle znalosti
a dovednosti také dodalo impulz ke
svobodnému zivotu.




KATERINA KRUSKOVA KOLEKCE BATOHU A MODNiCH DOPLNKU AUSSIG JAKO 1  Touha piekonavat své osobni 2 Vposledni dobéjsem sioblibila 3  DileZita je kvalita produktu 4  Cas a prostor, abych mohla
ROZLOUéENi SE S GENIEM LOCI USTi NAD LABEM limity a experimentovat, objevovat préci s textilem, bavi mé kombinace a jeho funkénost. vyrust jak osobnostné, tak profesné.
Produktovy design nové moznosti. riiznych materidlq, tiska a struktur.

*1989
kruskova.katerina@gmail.com

AUSSIG




DANIEL STOCEK

Produktovy design
*1993
dstocek@seznam.cz

OZDOBNA STENA ZE SKLA

Cilem mé diplomové préce bylo vytvorit oboustranou ozdobnou
sténu ze skla zaloZenou na univerzalnim principu pouZzitelném
pro vice tvarovych moznosti a nosnych konstrukci s minimalni
nutnou investici do forem. Proces navrhovani probihal ve spo-
lupréci s firmou Lasvit.

1 Mou tvorbu ovliviiuje naprosto
vSe, co mi prijde ptijatelné zajimavé.
S motivaci to vidim stejné.

2 Ve, co je v konkrétnim
pripadé vhodné ¢i nutné.

3 M4 dila by méla plnit co nejlépe
sviyj ucel ve své kategorii, at jiz ptijde
o konkrétni uzitné produkty ¢i vol-
néjsi projekty.

4 Zakladni rozhled, zkuSenosti
a kontakty v oboru designu i mimo né;.







ADELA KASOVA NAUCNA STEZKA FRANTISKA MALOCHA 1  Mou tvorbu piedevdim ovliviiuji 2 Pro svou tvorbu vétsinou volim 3 Mé grafické navrhy by mély 4  Mé dvouleté studium na FUD

DiplOIl‘lOVé. préce se zab;'lvé vizudlni strankou naucéné stezky, ale i dalsimi souvisejicimi mé zivotni zkuSenosti. Snazim se jednoduché vyrazové prostredky. pozorovatele predevsim upoutat UJEP mi dalo nové zkuSenosti, sezna-
Gmﬁcky design I aspekty. Nauéné stezka ,,Po StOpéCh Frantiska Malocha“ vede z Plzné-Bilé HOI’Y do obce postupné se svymi grafickymi navrhy Predevsim se jednd o jednoduché a prinutit k zamysleni nad danym mila jsem se s novymi lidmi, kteri
1994 Druztova. Na trase dlouhé 9 km se nachazi 11 informacnich tabuli jejichi novs,,m vizualnim rust a zdokonalovat se. AvSak moje ilustrace, fotografie ¢i grafické problémem, ktery se snazim sdélit mé inspiruji nejen v mé tvorbé, ale

. T | A . A * o prace moc nepodléhd trendtim, které zkratky doplnéné o jednoduchou pomoci vizudlnich prvka. i v Zivoté. Zaroven jsem se diky studiu

adel.kase@gmail.com ztvarnénim jsem se zabyvala. Pro spravnou funkénost tabuli bylo potfeba vytvorit jednot- aktualné ve svété grafického designu a &istou typografii. naugila velmi efektivné pracovat

nou sazbu, ilustrace, piktogramy, ale i mapu. Soucasti kazdé tabule je QR kod, ktery odka- leti. K praci grafické designérky mé s asem.

zuje na webové stranky s danym zastavenim, zde se nachdzi fotografie z lokality, text, ktery motivuje pfedevsim moZnost sdélo-

jsou soucasti tabule a namluvené texty. Velice diilezitou ¢asti diplomové praci je i samotné vani informaci nevsednimi zpisoby.

Velice zajimava je i rtiznorodost prace
a velké spektrum moznosti, kde je
jistd zaruka toho, Ze md préace nikdy
nebude jednotvarna.

vyhotoveni, které je zaméfené na ekologické feSeni, kdy bylo pouZzito pfedevsim dfevo a tisk
nahradilo gravirovani.

m
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DOMINIKA VSEDNi

Graficky design I
*1993
dominika.vsedni@gmail.com

VIZUALNiI STYL HOROLEZECKEHO KLUBU

Diplomova prace se zabyva jednotnou vizualni identitou
horolezeckého klubu — HK Stari. Horolezecky klub Stari sidli
v Praze a zahrnuje pratele z Prahy a jejiho okoli se stejnymi
zajmy, jako jsou horolezectvi, turistika, pfiroda. K tomuto
klubu je dale ptidruZzena Pikovicka jehla, kterou spravcuje
¢len klubu. Hlavnim zamérem diplomové préce je vystihnout
charakteristicky vzhled, podporujici atmosféru klubu a jeho
zameéreni. Dale se prace zameétuje na vytvoreni identity horo-

lezeckého priivodce a informacni tabule pro Pikovickou jehlu.

1 Pfekondvani svych vlastnich
limitt, zaroven touha zkous$et nové
a nové. A urcité touha experimentovat.

2 Casto volim ruéni tvorbu —
stfihdni, kresba, lepeni, tisk. Rdda se
nechavam inspirovat détskou tvorbou
a svétem détské fantazie.

3 Vyzva k zamysleni, zaroveri
uspokojeni divakova oka.

4 Urcité to byly znalosti a doved-
nosti, které jsem postupné ziskavala.
Béhem studia jsem objevovala a vice
posouvala i samu sebe a své hranice.



JANA HOLECKOVA CHARITATIVNI KAMPAN 1 Nejvice mé asi ovliviiuji spo- 2 Obévam se, Ze v tomto ohledu 3 Ve svych projektech se zamé- 4 To nejdtileZit&jsi, co mi studium

Predmétem diplomové pI‘é.CG ]'e vytvofeni charitativni kam- le¢enské problémy a socidlni témata. nezvladnu odpovédét. Myslim si, Ze fuji na divaka. Snazim se ho donutit na FUD dalo, jsou moji pratelé, diky
Gmﬁcky design I pané, ktera je zaméfena na nemocné CYStiCkOU fibrézou. Dlevmeho I?azorau ](ve'p}“o tvor})u ) nemam specificky erazovy pvr'ostredek) k zamyslegl se {l)ad d:"mym temavt’em - kterym ]s?m pr021v1a‘ tyvnev]lep51 chvile
*1994 Prace bv méla pomoci rozsitit povédomi o této nemoci mezi umélce velice diilezitd spolec¢enska pro svou tvorbu. Spise se snazim ve své a v nejlepsim pripadé se ho snazim pfi-  na fakulté. Samoziejmé vSak nelze opo-
. .. Y A p . Pv =, o zodpovédnost. praci zaméfovat na hlavni koncept, od mét k jisté zméné v chovani a chapani. menout studijni znalosti a zkuSenosti,
hole}daz@seznam.cz verejnosti. Forma kampane e predev51m medialniho charak- kterého se odviji i vyrazové prostiedky. které jsem diky studiu nastfadala.

teru za pouZiti socidlnich siti.
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PETRA KALOUSKOVA

Graficky design I
*1993
pe.kalouskova@gmail.com

5

OBCHODNIi ZNACKA V POHYBU

Tématem diplomové préce je konfrontace prvorepublikovych
znacek s technologii dnedni doby. Rozvedeni firemnich zna-
Cek z obdobi prvni republiky do dnes populdrni animované
podoby (motion design) zkouma otdzky jedinec¢nosti a nad-
Casovosti jejich tvaroslovi. Ukazuje se tak, ze fundamentdalni
principy grafického designu jsou platné nehledé na dobu

a médium ptvodniho vytvofeni. Vystupem diplomové prace
je 7 kratkych animaci zaloZenych na charakteru a konstrukci
jednotlivych znacek, pfipadné jejich pfibéhu. Animace je
mozné zhlédnout v rdmci webové prezentace projektu na

znackavpohybu.gdl.cz

IDRA

1 Graficky design je jako obor
nesmirné rozsahly a zahrnuje fadu
disciplin a ¢asti, které se navzajem
ovliviiuji a propojuji. A pravé to mé na
designu bavi, Ze se pokazdé resi véci
jinak a ten obrovsky rdmec moZznosti
mé motivuje v jeho studiu a v prakti-
kovani pokrac¢ovat. Naméty se snazim
Cerpat z kazdodenniho Zivota. VSimam
si véci kolem sebe, jak vizudlniho
materialu, tak funk¢nich véci, a pre-
myslim, jak by se daly zlepsit.

2 Podle mého néazoru vyzaduje
soutasnd podoba vizudlni komuni-
kace po grafickém designerovi, aby

byl pruzny a univerzalni. Musi byt
schopen obsahnout velké spektrum
vyrazovych prostfedki, at analogo-
vych, ¢i digitdlnich. Nemyslim si, ze by
designéti méli mit nutné jeden svij
vyhranény styl, naopak. J4 osobné své
vyrazové prostfedky a média podfizuji
potfebam konkrétniho zaddni, snaZim
se ke kazdé praci pristupovat indi-
vidualné. Nicméné bych se v blizké
budoucnosti rdda zaméfila vice na
motion design a obohatila svoji tvorbu
o prvky animace.

3 Jako dobfe odvedenou praci
vniméam, pokud publikum na vizualni
podobu reaguje, sdéleni je pro néj sro-
zumitelné, idedlné ho bavi a néjakym
zplisobem obohacuje.

MAKKARDM "#i

BUMEUNG

4 Studium na FUD mi pfineslo
spoustu odpovédi na otazky ohledné
vlastniho smétovani. Velmi inspirujici
a prospésna pro meé byla jak teore-
tickd prtiprava, tak i prakticka vyuka
v ateliéru. Pobyt v ateliéru GD1 mi
umoznil navazat spoustu dilezitych
kontaktdi, nauc¢il mé vnimat graficky
design a vizualni komunikaci obecné
jako prostfedek k feSeni problému ¢i
vyjadieni nazoru. A pfedevsim ve mné
probudil zvédavost a osobni potfebu
se neustale vzdélavat.

oy



ZUZANA BELKOVA OBALOVY DESIGN 1 Zazitky, udalosti a aktudlni 2 Vektorovou grafiku. 3  Méla by vyzyvat k zamysleni, 4  Svobodndji vytvarny projev,

Diplomova prace se zabyva spojenim pifirodni kosmetiky problémy, chut experimentovat. zaujmout a zprostiedkovat osobni a profesni kontakty, znalosti
Graficky design I a obalového designu v praxi. Je zde piedstaven koncept vizudlni zazitek. a dovednosti, novy pohled na tvorbu.
*1990 ekologického nakupovani biokosmetiky. Ten obsahuje dvé
belkova.zuz@gmail.com urovné pristupt ke zpracovani obald, zodpovédnych k zivot-

nimu prostfedi. Soucasti prace je prirucka, webova stranka,
komponenty obalt (etikety apod.) a potisky korespondujici
s timto konceptem z hlediska grafického designu.
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MARTIN BOSAK

Graficky design I
* 1990
m.v.bosak@gmail.com

INTERPRETACE PISMA

Diplomova prace se zabyva interpretaci rukopisu skladatele
Oskara Nedbala a jeho naslednou reformulaci do zcela nové
podoby autorské abecedy. Tento zdmeér je odivodnén sna-
hou vytvorit pro taborské Divadlo Oskara Nedbala Zivéjsi
akciden¢ni pismo, které by se pouZzivalo pfi produkci limito-
vanych tiskovin a merchandisu, ale mohlo také eventualné
slouzit pti vyzdobé vybranych interiérd divadla.

1 U kazdého projektu je mym
hlavnim motivem celkova zvédavost,
ale také touha vizudlné vyjadrit urcité
osobni postrehy, ovSem na sdilnéjsi,
abstraktnéjsi roviné, které mohou
porozumét i ostatni. U mé diplomové

tam jsem si chtél navrhnout pismo,
které by néjakym zptisobem ozivilo
béznou produkci Divadla Oskara
Nedbala v Tébote.

2 Vétsinou jde o ucelenéjsi figu-
rativni motivy, které predstavuji meta-
foru nebo absurditu, prostfedky, které
jsou hojné pouzivany i v literatute

a umeéni.

3 Mélo by jit pfedevim o nastroj
komunikace néjaké myslenky, ¢i
zazitku, ktery pomoci absurdity

nebo vizudlni pfesmycky a humoru
divadkovi novym zptisobem odkryje ¢i
nové oramuje urcitou vlastni Zivotni
zkuSenost.

4 Sest velmi krasnych let Zivota,
béhem kterych jsem nasel hodné
kamardadu. Zaroven jsem velmi pevné
a natrvalo primknul k ur¢itym Zzivot-
nim zdsadam a étosu, které se v radmci
ateliéru GD1 kultivuji.




ANETA CHMELOVA

Graficky design I
* 1994
a.chmelova@atlas.cz

LESNIiCEK - HRA PRO DETI

Diplomova prace se zaméfuje na vzdélavani predskolnich
déti, konkrétné pak v oblasti Zivota zvifat, rostlin a hub

v Ceskych lesich. Tato hra obsahuje osm autorskych knih,
jejichZ soucasti jsou tematické magnety, které se do nich daji
vkladat. Tyto magnety funguji také jako pexeso, na kterém

si déti mohou procvicit pamét i své znalosti o lese, které
ziskaly po precteni knih.

I

ROSTLINY'

Ferari

P AR

1 Mou tvorbu ovlivituje z velké
¢asti priroda. Mé projekty jsou uzce
spjaty se zviraty, svétovymi udalostmi
a velkymi tématy v oblasti ekologie. Je
dilezité Sitit mezi spole¢nost aktualni
témata, jako naptiklad globalni otep-
lovani, ¢i velkou spotiebu plastu.

2 Zalezi na daném tématu,
nékdy volim kresbu, a jindy zase
¢istou grafiku.

3 Svymi dily bych chtéla divakovi
sdélit néjakou hlubsi myslenku.
Graficky design je jedno z hlavnich
propagacnich médii, které dokaze
velice efektivné nést velka témata.

4 Svou diplomovou praci jsem
ukoncila Sesty rok na Fakulté uméni
a designu. Studium na FUD je nedil-
nou soucasti mého Zzivota, kdy jsem
si uvédomila, Ze graficky design je

to, ¢emu bych se do budoucna chtéla
plné vénovat. Skola mi umoznila
setkat se se zndmymi osobnostmi,
jako naptiklad Jossi Lemel. Jossi je
graficky designér z Izraele, ktery se

s nami podélil o své grafické zkuSe-
nosti, ale také o osobni zku$enosti,
které v ¢lovéku zanechaji emoce. A to
jsou ty momenty, kterych si vazim
nejvice. Velké diky patfi profesoru
Karlu Miskovi, ktery je nejen skvély
graficky designer, ale pfedevsim
skvély ¢lovék, ktery se vzdy snaZi,
abychom se mohli setkavat se svéto-
vymi umélci, pozndvat jejich kulturu
a vnimat graficky design ve svétovém
meétitku, a ne pouze lokalné. Také jsem
diky FUD mohla studovat ptl roku

v Portugalsku, coz mi bylo velkym
ptinosem, jak v grafickém designu,
tak v anglickém jazyce, ale pfedevsim
k navazani kontaktu s novymi prateli,
za kterymi se vzdy rdda vracim.




ZUZANA KARBUSICKA

Graficky design I
*1993
zuzka.karbusicka@seznam.cz

PIRATI - SPOLECENSKA DESKOVA HRA

Diplomova prace se zabyva grafickym zpracovanim a celko-
vou realizaci spolecenské deskové hry Pirati. Hra se sklada
ze 121 kusu hracich karticek, které jsou ze dfeva. Je urCena
pro 4 hrace od 7 let a maximadlni vék neni omezen. Pikto-
gramy jsou na drevé tisténé technikou sitotisku. Hlavnim
zameérem je Sifit mezi détmi i dospélymi produkt s libivym
designem, pouZitym na pfirodnim materidlu, ktery rozviji
nasi fantazii, zabavi nds a u¢i nds né¢emu jinému, nezli jen
koukat do telefond a pocitaca

1 Uréité mou tvorbu ovliviiuje
spole¢nost, ve které se pohybuji.
Moji spoluzaci, kamaradi a profesoti
mé stdle utvrzuji v tom, ze vizualni
komunikace — konkrétné design jako
takovy — md v nasi kultufe velmi
dtilezitou tlohu. Stale mame co
dohdanét oproti zapadni ¢asti Evropy,
dialeZité je nebat se experimentovat
a propagovat nas design v zahranici.
Rodi se tu mnoho mladych talentt

s velkym potencidlem.

2 Jakozto grafickd designérka tvo-
rim design v grafickych programech.
Také ale rdda kreslim, ilustruji ru¢né,
a proto spousta mych grafickych

praci vznika v ruce, md kresebny réz.
Myslim, Ze remeslo jako takové je dnes
jiz opét vice cenéné, a v kombinaci

s ¢istou vektorovou grafikou muze
vytvorit velmi zajimavy efekt.

3 M4 tvorba, konkrétné ma
diplomova prdce, kterou je produkt,
ktery si lidé budou kupovat by jim
mél ukazat, ze i spolecenskd hra mize
byt udéland vkusné a zapusobit nejen
svym charakterem hry jako takové,

ale zZe i jeji design miize byt soucasny
a ilustrace vice stylizované. Diky
zvolenému materialu — dfevu, chci
poukdzat na to, ze hry nemusi byt
tvofeny jen z plastu ¢i kartonovych
desek, ale ukdzat lidem, Ze materidl
hraje dulezitou roli a je dobré vybocit
ze vSednich zvyklosti. Cilem také je to,
aby rodice, ktef'i koupi tuto hru svym
détem, je tim ucili divat se na vizu-
alné zajimavé véci, které rozviji jejich
vizualni gramotnost.

4 Na FUD jsem studovala 3est

let. Byla to bezpochyby tZasna léta
mého Zivota. Byt studentem a studo-
vat, co vas bavi, je izasnd moznost.
Navic jsem poznala super lidi — mé
spoluzdky, ktefi ziistanou mymi pfa-
teli na cely zivot. Hledala jsem v nich
inspiraci, navzajem jsme si pomadhali
a tvofili rizné projekty dohromady.
Profesori na nasi fakulté mé rozhodné
hodné nauctili a jejich pristup byl pro-
fesiondlni, a zarovenl jsem si pripadala
jako v rodinném prostiedi. Béhem
mého bakalarského studia jsem
vyuZzila moZnosti vycestovat v rdmci
Erasmus+, a to na rok do Spanélska

a béhem magisterského studia na
pracovni stdZ do Bulharska. Obé tyto
staze mi prinesly mnoho zkuSenosti

a novych pfatel z riznych koutt svéta.




TEREZA TVRDiKOVA

Graficky design I
*1989
tvrdikova.terka@gmail.com

PREDMETY TOUHY

Objekt feSi pfedmeét interni touhy autorky. Pfedmét touhy,
jehoZ se ji nikdy nepovede dosdhnout. ,,Problémem je moje
vlastni kiZe. A skute¢nost, Ze ve svém Zivoté nebudu nikdy
vlastnit zdravou ktzi. Je to takova ironie Zivota. At jste
sebeurputnéjsi, at jste sebelepsim ¢lovékem. Jsou predméty
touhy, které nikdy nedokazete nasytit!”

1 Osobnostné mé formovalo
studium vysoké umélecké skoly, pro
které jsem se rozhodla po studiu ryze
technologické stfedni a vy3si Skoly. Pri
studiu na vy3$si odborné skole jsem
absolvovala plilro¢ni pracovni staz,
kdy jsem se na sto procent rozhodla
studovat umeéleckou 8kolu, a ales-
po1l studovat néco, co mé vnitiné
obohati. Proto jsem nesmirné rada, ze
jsem se dostala do velmi kreativniho
prostiedi ateliéru GDI1. Dal$im milni-
kem byla semestrova staz v ateliéru
Pfirodnich materialt a také pfedmeét
Prostorova tvorba. V neposledni fadé
nesmim zapomenout na vytvarny
obor zakladni umélecké Skoly

v Litoméricich pod vedenim Jany
Veselé. Ta dodnes podporuje mou
umeéleckou drahu.

2 Jako vyrazovy prosttedek
nejradéji vyuzivam material a pro-
stor. Klasicky a typicky 2D format
tak typicky pro graficky design mé
pti studiu vysoké Skoly prestal bavit.
Material vyuzivam jako takovou

3D designérskou platformu. Touha
experimentovat je pro mé hnacim
motorem. Pro zdravost grafického
oboru je potfeba posouvat hranice
tak, aby v praxi obor i designér
nevyhotel. Moji motivaci je posunout

hranice chapani co je graficky design.

Co by mélo byt vystupem grafického
designu. Bavim mé pfekonavani
hranic, pfekondvat osobni limity
coby ,grafického designéra®“. To, co
druhému ptijde zbytecné, je pro mé
balzamem pro dusi. Nepovazovala
bych se za vizionare grafického
designu. Svoji praci se jen bavim,
takZe vétSinou zpracovavam témata,
kterd mi jsou emoc¢né blizkd. Vystupy
mé prace jsou doklady o neotifelém
pristupu v ateliéru GD1. Otevieném
a svobodném pohledu vedouciho
ateliéru a podpory asistentti. Klicova
slova touha, ucit se nové véci, mate-
rial, koncept, emoce a zvédavost.

3 Ve svych dilech jsem se snazila
konfrontovat divéka jinym zptisobem
typickym pro vizudlni komunikaci.

Takovym zpusobem, jaky divak vétsi-

nou neocekdava od grafického designu.

Alespon pii studiu si sdhnout na
absolutné svobodny interdiscipli-
ndrni pracovni proces. Pfesné opak
toho, co je od grafika o¢ekavano

v bézné praxi. Bavit je experimentem
a na chvili zapomenout na budouci
tézkosti spojené s vykonem povolani
grafického designéra.

4 Na FUD UJEP jsem nastoupila
v roce 2012 a okamzité jsem byla kon-
frontovana s moznosti Cerpat tvaréi
energii se kterou byl FUD nasycen.
ProZit studentsky Zivot v dobach
nejvétsiho rozkvétu FUD. Budovat
ateliérovou pohodu a hlavné najit
svoji tvlir¢i osobnost! Pfednéjsi pro
mé nez titul je, Ze mi fakulta dovolila
byt kdykoliv ve svém ateliéru GD1.

A vytvorit nejen artefakty, ale i nej-
cennéjsi mezilidské kontakty s kolegy
z ateliéru. Snad stejné radosti dokaze
zprostiedkovat nase aktudlné spici
fakulta i dal$im budoucim studentéim.




BARBORA SLEHOVA

Graficky design II
*1992
slehovabarbora@gmail.com
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AUTORSKA KNIHA DOMO MASO

Ctyti vypravéni, ¢tyfi zvitata, ¢tyti pribuzni.

Autorska kniha o chovu a zabijackach Ctyf zvifat z vypoveédi
starSich zkuSenych generaci. Tipy a triky naSich babicek,
dédeckt a nejen jich. Vite kolik toho snese slepicka za rok?
Tusite, jak mnozit husy? Nikdy jste nevidéli kralikarnu, ¢i
jste nikdy nebyli na zabijalce prasete? Autentické vypovedi
mych pfibuznych a nejen jich.

A filie...
MUIE e pitrir Mg
ZA0VLE Te) [N ¥

1 Vytvarim svij zivot a Zivot tvoii
moji praci. Praci ¢asto pifekonavam
zivotni udalosti... Diky tomu nezapo-
mindm, co jsem zazila.

2 Projekt od projektu... Ilustrace,
typografie, animace, foukaci fixy,
grafitovy prasek, spreje..., ¢asto vitézi
obycejna tuzka. Snazim se najit
médium, které se hodi pro prdci a ne,
Ze je to hezké, trendy... Pokud to neni
potifeba. Myslim, ze role grafického
designera musi byt flexibilni a trochu
poddajna... Mél by myslet na to, pro
koho ten projekt déla...

3 Asi je to vSechno se vSim...
Poslani, poboufeni, udivéni... Bavi mé,
Ze si v tom kazdy najde, co chce. J&
sama stojim opodal a jsem zvédava,
co si kdo mysli... Pak si o tom rada
povidam. Jsem takovy pozorovatel
vlastni tvorby.

4 Prostor a Cas se rozhlédnout
po svété uméni nejen v Cechach, ale
i v zahrani¢i. Studium zkrotilo moji
svobodnou tvorbu, aby se mohla
vméacknout i do redlného Zivota.
Seznamila jsem se s lidmi, na které
nebudu chtit zapomenout... A nejen to.
Spousta cennych kontaktt, informaci
a zkuSenosti. A hlavné to, Ze kazdé
misto ma svého genia loci, kterého je
dobré objevit a vyuzit, jako tieba Usti
nad Labem a naSe $kola.



DAVID BABKA MYTY O BEZDOMOVECTVi 1 V&echno. Diky grafickému 2 Snazim se to vzdycky ptizptiso- 3  Chtél bych, aby lidé v mych 4 Potkal jsem tu hodné zajima-

Web, kterg’r skrze animovanou jnfograﬁku ukazuje zajirnavé designu mtizu preZit, a jesté se bovat danému ucelu. Mam ale: asi pri- vécech mohli vidycky vidét alespon vych a inspirativnich aZ blaznivych lidi
Graﬁcky design II fakta o bezdomovectvi. Cilem projektu je pfispét k odstra- u toho bavit. 1is r,éd éefvelz?u avF .Grotesk. Casto .mé ma}l}'f pf“esgh lnélfam j?nam,. na{]’i‘t Y nich a vétSina z nich se stala mymi prateli.
* 1991 néni myti. které se kolem tématu vvskvtuii bavi, kdyz muazu véci trochu vyhrotit — urcitou vizualni kvalitu a idealné
ytu, yskytujt. jako hodné lid v GD2. Posledni dobou  kus néeho vizudlné nového. Bavi mé
. . J
dawdbabka@gmall.com jsem se konec¢né odvazil experimento- projekty, které zasahuji do aktivismu,
vat v digitalni, virtualni a 3D risi. prijde mi smysluplné vyzivat moc

grafického designu smérem, ktery
povaZzuji za spravny.

——

Ziovni bezdomave

Y
J

p———

Mandd &ist osob bez domova, kienu ale
walejnos! imenziend vnima. Jsou bo lidé,
wEhlederm a meba chavanim, Talo

i v NejELEl mite vyubivi sociin
shubby,

Kolik Cachil jo v eonkuci?

Témif kaddy dosdty chian jo zalideny exekucl. Pode
L e 0 I A PO I I e

Podat idi baz domova va, vikon ekonbmilky

Podil lidl ba domeawva wi wilios 85 kot o vice
2004 r
2010 r

2012 ﬁ 4,68 %
2014 r



KATERINA CERNA

Vizudlni design
*1992
katkacerna92s@gmail.com

PROBUZENI / ANIMOVANA POHADKA

Film pracuje s ¢ernobilym a barevnym svétem a je meta-
forou k ¢ernobilému pohledu na svét. Cilova skupina neni
specifikovand, mladsi divaci si mohou odnést ¢istou pointu —
obarveni ¢ernobilého svéta, starsi divak miize vnimat hlubsi
metaforu a vzbudit v sobé mozné otazky s ni spojené. Zame-
rem je poukdazat na duleZzitost pohadek v jakékoli dobé.

1 Motivaci mtize byt doslova
vse. Od sledovani nezdarilé reklamy
nebo $patného plakatu, pres bujarost
a krehkost fléry a fauny pozemské

i vodni, po tryznivé globalni (ale

i lokalni) politické ¢i prirodni kata-
strofy. Inspirace je opravdu bezbreha
nddrZ a je vSude kolem nas. Stadi jen,
abychom se do ni vnorili a nesmaceli
pouze kotniky.

2 Nejradéji kombinuji technolo-
gicka média s femeslem. Pokud mohu,
beru v3e jako vyzvu a rdda se u¢im
novym technologiim a postuptim,

i kdyZ tomu casto predchazi trnity
zacatek. Ta radost je pak o to vétsi.

3 Kazdy projekt/dilo nese jinou
zodpovédnost a pozaduje jiny pristup.
Obecné se snazim o spiSe kieh¢i vizu-
alitu, ktera nebude Sokovat, ale bude

v nas vzbuzovat to, co mame vsichni
hluboko (at uz v jakékoli vrstvé) skryto.

4 Jako nejvétsi pfinos vnimam
¢as. Kdybych nastoupila do zamést-
ndani, nebo se vénovala projektim mné
zadanym, neméla bych takovy prostor
se rozvijet a zkoumat oblasti designu,
ale i sama sebe. Myslim, Ze najit si

nebot opakované konzultace, chyby,
kritika, ale i sledovani spoluzdkt

a fyzické byti na akademické puadé
nas, at chceme ¢i ne, opravdu formuje.



LENKA DURASOVA

Vizudlni design
*1993
durasova.lenka@gmail.com

CO JE PRO TEBE LASKA? AUTORSKA KNIHA

Diplomova prace je vysledkem nékolikamési¢niho zabyvani se tématem lasky. Uchopenim
asi nejzatizenéjsiho lidského slova, které oplyvd mnoha emocemi, nazory a vyklady, vznikla
autorska kniha s ndzvem ,,Co je pro tebe laska?“. Jedna se o sbornik vypovédi anonymnich
respondentdl na jednu jedinou otazku, jez je titulem knihy. Sedmdesat unikatnich textd,
které pracuji jen a pouze s vlastni zkuSenosti a subjektivnim pristupem kazdého jedince.
Pfijimam, nesoudim a predkladam k vlastnimu posouzeni.

Jsem vizudlni designérka. Pracuji napti¢ vytvarnymi disciplinami a experimentuji s materi-
alem pro dosazeni idedlné predané informace. Specializuji se na tvorbu knih, propagac¢nich

materiald, tiskovin a vizualnich identit. Rdda vyuZzivdm prostfedka tradi¢nich grafickych

technik, fotografie a videa. Zajimam se o vytvareni funkénich systémt, navrhovani mobil-
nich aplikaci, webtd a komplexnich projektt.

1 Rekla bych, ze kazdy silny
impuls v mém Zivoté, dobry i Spatny,
je motivaci v mé tvorbé. At uz se
jednd o inspiraci nebo pfimou reakci
na danou situaci/zazitek/emoci, tak
se pro meé stava jistym zptsobem
sebereflexi. To mi umoznuje neusta-
lou konfrontaci v sou¢asném svété

a posouvani své osobni hranice.

2 Prostiedek je pro mé ,jen”
komunika¢ni néstroj, nastroj pro pre-
déni myslenky. Proto ne zridka saham
do riznych vyrazovych odvétvi pro
efektivni ztvdrnéni daného projektu.
Ale ve vSeobecnosti mohu fici, Ze
uprednostnuji praci s prostorovym
materidlem, prostorem jako takovym
a jakousi mechanizaci objektti.

3 Rada bych byla toho nazoru, ze
se publikum dokaze do jisté miry zto-
toznit s mymi projekty, chci jej oslovit
a moznd priblizit téma jinym zpliso-
bem, nabidnout jiny tthel pohledu.
Avsak tuto skute¢nost vzdy provéii az
¢as a patfi¢ny, nejen muj, odstup.

4 Kdybych stala znovu pied
volbou jit studovat na FUD UJEP, §la
bych do toho znovu. Ne nutné kvili
prevratnym védomostem, ale kvuli
moznosti obklopit se zajimavymi
lidmi, ktefi ochotné predavali své
zkuSenosti a dovednosti. Ta moz-
nost zazemi, prostoru a byt soucasti
naseho ateliéru je nenahraditelna.



KATERINA JAVURKOVA

Vizudlni design
*1993
katkajavurkova@seznam.cz

PANOPLY — OSLAVY Z PAPIiRU

Ve své diplomové praci jsem vytvorila koncepci designového papirnictvi Panoply zamé-
feného na ozdoby vhodné pro nejriznéjsi typy oslav, ale nejen pro né. Spole¢nym jmeno-
vatelem vSech navrZzenych produktd je laska k slaveni a k papiru. VSechny produkty jsou

z recyklovatelnych materidldi a vyrobené v Cesku. Dal§imi zdkladnimi vlastnostmi produktd,
které jsem si stanovila, byla snadna manipulace a opétovna vyuzitelnost. Proto jsem navrhla
ozdoby tak, aby se po oslavé daly znovu sloZzit a uschovat pro dalsi prilezitosti. Pfes béZzné
skladacky papiru a origami jsem dospéla az k vlastnimu autorskému principu skladani. Ten
se nakonec ukazal natolik variabilni, Zze mi umoznil zalozit na ném vétSinu ozdob a zaroven
dosahnout Siroké skdaly prostorovych tvardl. Vznikla jedna abstraktni geometricka fada pro-
duktt Panoply Origindl a tématicka fada Panoply Specidl — Vesmir. Vedle produktti znacky
Panoply, které prodava Panoply Obchod, jsem navrhla koncepci sluzby Panoply Pop-up, ktera
nabizi ozdobeni jakékoliv akce na kli¢ za pouziti vlastnich produktt.

1 Lidi kolem mé. Vzdy, kdyz
potkam nékoho, kdo déla svoji praci
skvéle a umi si ji uzit.

2 Rada kombinuji ilustraci
s typografii.

3 Artefakt, ktery zprostiedkuje
jedine¢ny zazitek — apel vedouci ke
zméné postoju.

4 Studium na FUD UJEP mi dalo
prostor pro osobni a profesni rozvoj

a ¢as na to, uvédomit si, kym chci

v zivoté byt. Ziskala jsem rozhled ve
svém oboru a potkala spoustu zajima-
vych lidi, ktefi mé ovlivnili.




VERONIKA TILSEROVA ZDE MUZE BYT COKOLIV 1 Formujici udélosti a zazitky 2 Propojeni grafického designu 3  Doufejme, 7e mé dilo dokaze 4  Studium na FUD UJEP mi
Pokus kracet s ¢asem kamene — setkani navzdory rychlému vSednich dni. Motivuje mé, kdyz mé obohacené o presahy do oblasti zprostiedkovat svédectvi o individu- vénovalo znalosti a dovednosti, osobni
Vizudlni design tempu. Zastaveni v toku dat, udalosti a ¢asu, mezi zrnky tvorba mentalné a duchovné oboha- volného uméni (objekt, instalace, alnim pojeti svéta a prozivani zivota, i profesni kontakty a hlavné ¢as na
£ ; cuje, nuti meé se ,posouvat”. Obvykle architektonické pojeti prostoru, kon- které snad muize nékoho inspirovat sebepoznavani.
1992 plSku a kresbou v mramoru. vlastni tvorba pfindsi urcitou vyzvu, ceptudlni uvaZovani). pro jeho vlastni konani.
v.tilserova@gmail.com ¢asto v podobé narocné ¢innosti
(dlouhodobé rukodélné aktivity sou-
visejici s femeslem a vysokou ¢asovou
naro¢nosti).




TEREZA VANA JIRKU

ENVIRONMENTALNi MIGRACE, KNIHA NATURE A LA CARTE
Migrace je fenomén stary jako lidstvo samo, vzdyt uz praotec

1 Mou tvorbu ovliviiuje mnoho
faktord, at uz je to ptiroda, kultura,

2 Rada pracuji s digitalni ilu-
straci, myslim, Ze ta se stala pro mou

3 Byla bych rada, kdyby ma dila
vzbuzovala otazky a podnécovala

4 Mam zkusenosti z raznych
univerzit humanitniho zaméreni, stu-

Vizudlni design Cech putoval, aby nasel horu f{ip. Ne jinak tomu je i s envi- prostlt‘edi ve kterém 2'iji, lidé, udvélosti tvorbu signiﬁlfantni. Ko?}binuji rﬁ?né z{ajem dozx{édét} se néco )vic o)daném dium na FUD UJEIi patfi k}tém, 1'<teré
*1992 ronmentalni migraci. Zhoreni nebo zmény zivotniho prostredi filebo 1nforrr{ace, kterve'se ke mné pos.tupy, alf vzdy se snazim pro kazdy .tematu. Mym <511er'n neni flvablzet, . budu vre{e. doporucovat. Zvlskala.]sem ,
ostanou. Rdda zkou$im nové véci projekt najit vhodny prostfedek. jednoduchd feSeni, ale spiSe nastinit zde cenné informace, zkuSenosti, které
terezajirku@email.cz a jimi ZpﬁSObené migrace pI‘OVéZi lidstvo celou jeho historii. a pfekonavam své limity. Kazdy novy razné thly pohledu. Je pak na diva- vyuziji ve své profesi. Méla jsem moz-
Bohuzel, Zl’l’lél’ly ekosystému ZpﬁSObel’lé ¢lovékem jSOU stale roz- projekt je pro mé vyzva. kovi, jak s informacemi nalozi. nost vyzkousSet si vytvarné postupy,
sahlejsi. Dlouhodoba devastace krajiny, intenzivnéjsi ptirodni do kterych bych se sama nepustila,
katastrofy nebo pldnovand rozvojova ¢innost zapric¢inuji odchod utila jsem se od profesionalt ve svém
¢im dal vétsiho poétu lidi. Tito lidé ¢asto opoustéji mista, kde zili oboru, ale predevsim jsem si diky
L . o A ? X studiu rozsitila obzory.
po generace, stavaji se environmentalnimi uprchliky. Tato publi-
kace si klade za cil stru¢né seznamit ¢tendare s jednotlivymi prici-
nami environmentalni migrace a jejimi dasledky.
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BARBORA KOVAROVA

Fotografie
*1992
barborakovaro@gmail.com

VERTIKALNi MESTO - KOLDUM/LITVINOV

Vertikalni mésto. Monumentdlni hmoty litvinovského Koldomu se ty¢i na tipati KruSnych
hor. Dvé tfinactipodlaZzni véZova kfidla s 352 byty aZ pro 1400 osob spojuje ve stfedu cent-
ralni budova, ve své dobé poskytujici obyvatelim bohatou kolektivni vybavenost — jidelnu,
restauraci, matef'skou Skolku a jesle, pradelnu, obchod, kadefnictvi, krejcovsky salon, mnoz-
stvi kluboven, ateliérti a dilen. Koldomaci méli zit pod heslem ,pracovat spolu, zit spolu“.
Zacatky v Koldomu starousedlici popisuji doslova jako ,raj na zemi®, od 50. let se vSéak mnohé
zménilo. Kolektivni provozy i Siroké chodby komplexu, dfive urené pro setkavani, dnes zeji
prazdnotou. Davno uschlé stromky v kvétinacich a opadané listy na kobercich v dlouhych
chodbach, opadané omitky na podlaze i prazdné hrnky v kadefnictvi nachazim po tfech
letech stale na stejném misté tak, jak jsem je objevila pfi své prvni navstévé. Pro prozkou-
mani specifické atmosféry a architektury Koldomu podnikdm dvoumeési¢ni studijni pobyt.
Postupné navazuji sousedské vztahy, objevuji rozmanitost interiérti jednotlivych byt i pest-
rou historii samotného domu a jeho obyvatel.

1 Nejvice mé ovliviiuje touha po
objevovdani novych prostfedi a mist,
coz je ddno mym dlouhodobym
zajmem o architekturu. K ni jsem
nasla cestu pravé i diky fotogra-

fii. Hledani a nachazeni bizarnich
vyjevi, roztodivnych zatisi a opuste-
nych prostor, které vypovidaji o své
minulosti. Pravé takové obrazy jsem
nalézala pri objevovani kolektivniho
domu v Litvinové. Autorska fotogra-

fickd kniha, kterd je vysledkem mého
dlouhodobého z4jmu a kvazi-vyzkumu

litvinovského Koldomu a zaroven
diplomové prace, je, spi$ néz doku-
mentem, mou vypovédi a subjektiv-
nim pohledem na prostory tohoto

domu a na Zivot, ktery se v ném preci

jen odehrava.

2 Fotografii. Pro praci o Koldomu
jsem zvolila format autorské foto-
grafické knihy, ktera se pro pre-
zentaci daného projektu zdala jako
nejvhodnéjsi.

3 Architektury, které jsou hlav-
nimi motivy mych fotografickych
soubort, jsou ¢asto opusténé nebo
bézné nepristupné objekty, vykazujici
ale zna¢né architektonické a estetické
kvality. Tim, ze je fotografuji, se je
snazim dostat do Sirsiho povédomi

a divdkovi poskytnout pohled do mist,
kam se béZné nepodiva, napf. zakulisi
krematorii. Hledat estetiku a krasu
tam, kde by ji jini nehledali. Kniha
Vertikalni mésto — Koldtm/Litvinov
se snazi divakovi zprostiedkovat
prohlidku kolektivniho domu a jeho
objevovani tak, jak jsem ho prozila ja
sama. Vzhledem k tomu, Ze nékteré
jeho prostory jiz zna¢né chatraji, spat-
ruji vyznam své prace i v dokumen-
ta¢ni roviné, ktera zanechd svédectvi
soucasného stavu architektury, jeji
vyzdoby i genia loci.

4 Vynikajici zazemi pro rozvoj
praktickych a teoretickych znalosti, ale
i sama sebe. Nejen moznost zahranic-
nich stazi, ale i moznost zamilovat si
Usti a sever. Nejvic si cenim mnohych
pratelstvi a skvélych lidskych osob-
nosti, na kterych FUD stoji.




TEREZA KUNDEROVA

Fotografie
* 1994
tereza.kunderova@gmail.com

SPAVAM S OCIMA OTEVRENYMA

Velmi upfimneé jsem si od zacatku pidla, aby v ramci diplo-
mové prace vzniklo dilo, které bude ¢isté osobni kontemplaci
o vécech niternych. Zaroven bylo vSak jiz od poc¢atku mym
presvédcenim, Ze i ,rozostfené” intimni svédectvi konkrét-
niho ¢lovéka mutZze komunikovat s divdkem stejné intenzivné
jako projekt jasné informativniho charakteru — avSak velmi
odliSnym zptisobem. Diplomova prace je tedy vypovédi
osobniho charakteru v podobé autorské knihy zaloZené na
setkani obrazu a textu v médiu knihy jakoZto autonomnich
jednotek spoletné budujicich jediny pfibéh. Obsahem knihy
jsou urcujici témata, lidé a momenty mého Zivota. Jedna se
o fotografie a texty v tésnych i volnéjsich vzajemnych sou-
vislostech, postupné nalézané a kumulované, fungujici coby
paralely skutec¢nych pocita.

Tereza Kunderové ¢ Spévém
£ oEima olevienyma

1 Existence specifickych mysle-
nek, které se derou na povrch, aviak
nedati se je prihodné vyjadrit jinym
zplisobem nez tvorbou. Mam takové
tuSeni, Ze se objevovat nepfestanou.

2 Témeér veskeré projekty se
vyznaduji procesuélnosti. Casto pracuji
s fotografii coby zadstupnym symbolem
pro sdéleni, kterd maji s charakterem
vidéného vnitfni spojitost, nikoli
nutné spojitost vizualni. Ke zhotoveni
snimkd mne vétsinou vede jakési
napéti, které vnimam pii pohledu na
dany vyjev, v hlavé ihned automaticky
propojeny s urc¢itou myslenkou ¢i
osobnim tématem. Tehdy citim nepo-
tlac¢itelnou potiebu fotografovat.

3 Na zakladé duvérné vlastnich
ptibéhi nabizim divakovi jejich
schematické scénére. PfestoZe pro
mne, coby autora, reprezentuji kon-
krétni momenty, nepiedkldddm je
formou vypovédi pouze k chapani dle
jediného spravného schématu. Jejich
snahou je rozsitit roli divéka i do role
tvlirce osobniho pohledu na zdkladé
vidéného. Ponechdvam $irsi prostor
pro moznosti interpretace s touhou
divdka motivovat nejen ke ¢teni, ale
rovnéz zavést jej prostrednictvim dila
i do hlubsich zdkouti vlastni mysli,

a tedy k dosazovani osobnich témat
do rdmce ciziho ptribéhu. Vznikaji
oteviena vizudlni (i verbalni) sdéleni,
od kterych nikoho nemusi odrazovat
strach z nepochopeni ¢i dezinter-
pretace. Dila, u kterych je jedinou
slepou uli¢kou pfi pokusu o uchopeni
uzaviena mysl.

4 Tvrzeni v piesvédleni, ze vie
stoji a padd na setkdni s profesné

i lidsky ,,spravnymi“ osobnostmi. Po
témér dvaceti letech cesty Skolskym
systémem konec¢né klid v dusi.

A v neposledni fadé krasné pratelstvi
plné porozumeéni, podpory a fatalni
lasky k parktim v rohliku.




JACHYM MYSLIVEC

Fotografie
*1992
jachymmyslivec@gmail.com

NELZE STAVET NA NEJISTYCH ZAKLADECH

Pfed ukoncenim jedné etapy a jesté daleko od nasledujici
stojime v trhliné mezi svéty. OhliZime se za zndmym a nové
se teprve rysuje. V této mezete prosakuje podivno, které
nebylo skrze uspofadanost v pfedeSlém a zndmém videét.

1 Mozna fadni odpovéd, ale vse,
¢i cokoli. Vyraznou roli pak zastava
literatura, at odborna ¢i beletris-
ticka, ta je pro mne momentem, ktery
propoji mé inspirace. V tomto ramci,

feceno, pribéh. Objevovani a rozkry-
vani je fascinujici proces, o ktery se
podélit je radost.

2 Vychéazim a pracuji hlavné

s fotografii, kterou studuji. Casto
si vS8ak v pribéhu prace vypomohu
instalaci, nékdy videem ¢i textem.

3 Pokud soubor divaka alesporn
zaujme, pobavi ¢i informuje, jsem
potéSen. Snazim se budovat pribéh,
inspirovany vlastni zkuSenosti, ale
zobecnény, abychom se s divdkem
mohli setkat nad tématem prace.
Predat si zkuSenost, ¢i rozkryt urcity
thel pohledu ¢i taj, kterého si doposa-
vad nevSiml.

4 To, co by mélo jakékoli dobré
studium. Tedy zkuSenosti a védo-
mosti, ale hlavné zalibu v tom, co
jsem studoval. Moznost vénovat se
sedm let fotografii.




ADELA BACHTiKOVA

Aplikovand a reklamni fotografie
*1989
abachtikova@gmail.com

FOTOGRAFICKA REFLEXE PANELOVYCH SiDLIST
Teoretickd ¢ast prace se zabyva historii hromadné bytové
vystavby a ve druhé ¢asti je pfimo zameéfena na panelové
sidlisté Jihozdpadni meésto v Praze. Treti ¢ast je vycet foto-
grafti, ktefi se tématu sidlisté vénovali. Praktickd ¢ast je
potom fotograficka kniha, ktera je pravé o tomto sidlisti

a bude doplnéna o ptibéhy lidi z néj.

1 Mou tvorbu ovliviiuje nejvice
prostredi, ve kterém se pohybuji.
Misto, kde bydlim, kde jsem vyrostla
a mista, ktera navstivim.

2

Fotografii.

3 Artefakt, ktery zprostiedkuje
jedine¢ny zazitek — vyzva k zastaveni
a zamysleni.

4 Pratele a profesni kontakty.
Moznost studovat v zahranici.




ALEKSANDRA CHYTRA

Photography in English
* 1978
chytra.aleksandra@gmail.com

FOOD AS VISUAL

Ve své diplomové praci, na téma ,Jidlo jako vizualni fetis®,
pojednavam o zobrazovani jidla jako kulturniho a spole-
Cenského jevu. Pozornost zaméruji na mapovani pristupu

v umeéni a v kontextu socidlniho vyuziti. Rozebirdm fenomén
jidla z hlediska zraku a jeho vizudlni a spolecenské hodnoty.

1 Snaha porozumét svétu a sama
sobé, nékdy jen radost z tvorby.

2 Fotografie mam rada v celé 3 Nékteré by mély zastavat ulohu
skale jejich moznosti, od fotografii prostfedku k zamysleni, jiné k vizudl-
z kamery obscury po precizni barevné nimu potéSeni.

digitalni fotografie. Od dokumentar-
nich fotografii po inscenované.

4 Propojeni raznych aspektit moji
fotografické tvorby a spoluprace se
zajimavymi lidmi.







SARKA CVEJNOVA

Digitdlni média
*1991
sarka.cvejnova@gmail.com

PTACi BUDKY

Béhem studia umélecké Skoly studenti Zadaji své rodice

o rady ¢i o pomoc, a tak i rodi¢e mohou mit vliv na vysledné
dilo. Koncept dila vSak rodi¢e miji a podstatné je pro né
splnéni Skolni prace. Proto jsem oslovila studenty a jejich
rodice, kterym jsem poloZzila nékolik otadzek o uméni,

a nasledné spolu zhotovili pta¢i budku.

1 Moji tvorbu ovliviiuje snad

vzdy osobni situace, v které se sama
nachazim. Nerozumim ji, nebo mi
ptijde né¢im zajimava. Takovou situaci
pak feSim do hloubky a doufam, Ze se
doberu k néjakému pochopeni.

2 Pro mé nejpfirozenéjsim
vystupem je prostorovy objekt. Mam
rada hmatovost a praci s materialy.
Protoze mé zajimaji lidé, ¢asto skon-
¢im u zvukovych nahravek rozhovort
v kombinaci s néjakym objektem.
Prikladem je moje diplomova prace,
ktera obsahuje dievéné ptac¢i budky
se zabudovanym zvukem.

3 Byla bych rada, kdybych divaka
ptivedla k zamysleni. Poskytla mu
Sanci se zamyslet nad véci jinak, nez
byl doposud zvykly.

4 Asi jsem nikdy realné neuva-
Zovala, Ze bych se Zivila ¢i zabyvala
konceptudlnim uménim v mém
profesnim Zzivoté. Ale nic jiného

nez umeéni bych studovat nechtéla.
Dtlezitou slozkou studia pro mé
vzdy byly studentské programy, diky
kterym lze vycestovat. Toho jsem
vyuzila nékolikrat a byl to pro mé
neocenitelny prinos. Vérim, ze magi-
stersky titul vypada dobfe a bude se
v budoucnu hodit! Chacha! Pokud ho
tedy ziskdm...




GABRIELA KRONDAKOVA

Digitdlni média
*1993
gabakrondakova@volny.cz

CESTA

Vénuji se vzpominkam a rodinné archeologii. Zabyvam se rekon-
strukci minulosti, kterd je znovu prozivana v novych souvislostech
a jiném kontextu, a kterd se ve vzpomince stava pfitomnosti. Také
mne zajimaji promény vzpominky a vlivy, které ji v pribéhu ¢asu
mohou pozménit. Zrestaurovala jsem ptvodni rodinnou fotogra-
fii a pokusila se oZivit vzpominku na konkrétni situaci ¢tyfem
osobam, které jsou na fotografii zachyceny. Pohled vsech ¢tyt
sméfuje stejnym smérem, ovSem fotografie jiz neukazuje, kam a na
co hledi. S kazdym z nich jsem nahrala zvukovy zaznam, ve kterém
kazdy popisuje svoji osobni vzpominku na danou udalost. Pvodni
rodinnou fotografii jsem pak doplnila prave dle odlisnych vypo-
védi vSech Ctyf osob.

1 Ovlivituje mne predev$im muj
prozitek, ktery vkladam do jiného
kontextu, hleddm odpovédi a otazky.
Motivuje mé touha novych moznych
propojeni a ptistupt.

2 Zajimaji mé rtizné moznosti
vnimdni okolniho svéta. Casto pracuji
s video instalaci, objektem a fotogra-
fii, dalezitou ¢asti je pro mé prace

se zvukem.

3 Moznost se pozastavit nad
vSednimi situacemi a vnimat je
v jiném kontextu.

4 Béhem studia byla pro mé
dulezita tviréi svoboda, hledani
kreativnich feSeni a mit ¢as premyslet
nad situacemi. Konzultace byly pro mé
prinosné v hleddni a konfrontovani
jinych pristupt.



MARTIN KRUPA

Digitdlni média
*1988
martinkrupa@seznam.cz

BEZ NAZVU

Trikandlova projekce, ktera se za pomoci filmovych postupt
snazi vytvaret bezcasovost, iluzi déje a vztahd mezi jednotli-
vymi postavami.

1 Jednozna¢né je to moznost
experimentovat a zkouset byt chvili
vynalezcem, filmafem nebo progra-
matorem. Prosté je to pro mé takova
moznost si hrat.

2 Nejblizsi formou mi je pohyb-
livy obraz, ve kterém posledni dobou
maji velkou roli neherci, jsou cestou
k hledani univerzalniho pribéhu,
ktery ztraci ¢as nebo déj.

3 Snazim se, aby se divak na
chvili zastavil a trochu si popfemyslel.

A nebo nékdy je to jen vizudlni zaZitek.

4 Studium mi ptineslo nékolik
dobrych pratel a mnoho osobnich
zazitk{. Urcité také praktické znalosti,
ale hlavné pocit potieby oteviené
hlavy, kterd premysli jak nezakrnét

a nestat se tak hloupym ¢lovékem.




LUCIE RUZICKOVA

Digitdlni média
* 1991
lucie-ruzickova@post.cz

UMELECKE PROJEKTY ZAMERENE

NA VIRTUALNI HERNI PROSTOR

Diplomova prace se zabyva jen sice nendpadnym, ale neu-
stale se rozSitujicim okruhem vytvarného vyjadreni, Cerpa-
jiciho z témat spojenych s virtualnim hernim prostfedim.

Analyzuje souvislosti a divody tohoto umeéleckého projevu.

Sleduje aktudlni vyrazové prostfedky a témata, na kterd
se soucasni umeélci zaméfuji. Zavérem porovnava piistupy
a zdtivodnuje je v ramci historickych kontextt spole¢né

s praktickou ¢asti.

1 Mou touhu ovliviiuje touha
experimentovat, objevovat nové moz-
nosti a prekondvat své limity.

2 Nejcastéji se ve své tvorbé
pohybuji v oblasti fotografie, videa ¢i
prostorové instalace.

3 Mé projekty by mély zastavat
alohu artefaktu, ktery zprostied-
kuje jedine¢ny zaZzitek a vyzyva

k zamysleni.

4 Studium na FUD UJEP mi
ptineslo znalosti a dovednosti, osobni
a profesni kontakty a v neposledni
radé titul, ktery zlepsi mou pozici na
trhu prace.



MARIE SCHEERBAUMOVA

Digitdlni média
*1993
m.scheerbaumova@seznam.cz

KDE DOMOV MUJ? (NARODNi SEBEUVEDOMENI)

Sperk byl vytvoren z nalezenych ¢eskych granatii, které

byly v dobé narodniho obrozeni symbolem Cech. Pozdrav
,nazdar“ je spojen s rokem 1851, kdy byla zahajena sbirka na
obnovu vyhofelého Narodniho divadla a dobrovolnici tehdy
vybirali pfispévky do kasicek s napisem: ,Na zdar ddstoj-
ného Narodniho divadla“. Heslo ,,Narod sobé&“ je také spojeno
s Narodnim divadlem. Za pouziti téchto symbolickych prvka
se snazim dotknout ¢eské narodni identity. Sperk bude
vystaven pfimo v prostordch Poslanecké snémovny. Rovnéz
jsem svij Sperk nabidla firmé Granat Turnov s moznosti
jeho zavedeni do vyroby.

1 Formujici udalost/zazitek
a touha experimentovat, objevovat
nové moznosti.

2

Performance, objekt.

3

Apel vedouci ke zméné postoju.

4 Druhy domov, plny odbornikda,
kamaradi, porozuméni a inspirace.




ONDREJ PLACHY

Interaktivni média
* 1994
ondrej.plachy.4@email.cz

AKT SPONTANNI ANGAZOVANOSTI - ZAZNAM
PERFORMANCE VE VEREJNEM PROSTORU

Kdokoliv z nds se mtiZe pod zastitou vySSiho dobra rozhod-
nout k proniknuti az do nasich domovi, az do naSich snt.
Ale kdo o to stoji? Co je vyssi dobro? Kde jsou hranice sou-

kromi? A jak Casto se tak vlastné déje?

1 Mou tvorbu ovliviiuje hlavné
prostredi, ve kterém se pohybuji.
Snazim se reflektovat jak své bezpro-
stfedni okoli, tak politické a socialni
problematiky, které doléhaji na bézné
lidi z periférii Ceské republiky. V tako-
vémto prostfedi se pak snazim vytva-
Tet alternativni prostor pro chapani
normality, béZnosti, materialisti¢nosti
a nesmyslnosti.

2 Nejastéji vyuzivam jaksi
nendpadné performativni site-specific
¢innosti pfimo ve vefejnych prosto-
rach, které pozdéji v galerii prezentuji
pomoci fotografii ¢i videi. Naptiklad
v dile ,Pohnout méstem" jsem kolem
Hradce Kralové rozestavél ¢tyfi auto-
mobilova kola tak, aby jejich rozmis-
téni nalozilo celé mésto na potencialni
vozik, ktery jsem se poté pokousel
odtahnout. Nasledné jsem vystavil
videozdznam dokumentujici maj
marny pokus o odtazeni. Nebo u dila
,Proneseno.cloud” jsem do veiejného
prostoru internetu umistil e-shop
nabizejici vraceni drobnych ukrade-
nych pfedméti ,,pouze” za uhrazeni
cesty a finan¢niho daru libovolné
dobro¢inné organizaci, ktery slouzil
jako ,wykoupeni z hiichu“. Ackoli jsem
vSak byl pripraven ve svém volném
Case provést nabizenou sluzbu a web
jsem propagoval na internetu, nikdo
se mi neozval.

3 Jelikoz pracuji obvykle public
artovym stylem, vidy feSim komu-
nikaci jak s navstévniky galerie, tak

s potencidlné laickym publikem,
které na dilo ¢i jeho fragment dila
narazi pfimo ve vefejném prostoru.
Mimo galerii se snazim v divdkovi
vzbudit zdjem o zvla$tni, netypicky
artefakt ¢i situaci, kterd mu navrhuje
alternativu k stereotypnimu vnimani
okolniho svéta, nebo alespon narusi
jeho predstavu o normalité. V galerii
pak prezentuji své postupy a snazim
se vzbudit zajem o opousténi sterilni

kou verejnosti.

4 Studium na FUD mi hlavné
otevielo moZnosti uvazovani nad kon-
krétnimi problémy a pomohlo mi si
vytvorit redlnéjsi predstavu o funkci
a moznostech kreativné se angazuji-
ciho ¢lovéka. Amen.




OTYLIE DIATKOVA

Performance
*1992
otylie.diatkova@gmail.com

V CASECH DOBRYCH I ZLYCH

Ve svych dilech se dlouhodobé vénuji problému nasili na Zendach a jevu lhostejnosti ve spo-
le¢nosti. Diplomovou praci je instalace z projekce a objektu, instalace ptisobi velmi ¢istym
dojmem. V projekci je zabér na omyvajici se ruce a do ¢asti projekce je vrZeny stin svateb-
nim zavojem, ktery je stfidmé ozdoben. Dtlezité jsou detaily, které se odkryji po chvili
pozorovani. Ruce se totiZ neomyvaji vodou, ale kapajicimi slinami. A zavoj, ktery symboli-
zuje pfechod Zeny pod ochranu muZze? Do néj jsou vsité kousky kiiZze z chodidel — puchyfte,
které vznikly trénovanim bojového umeéni. Znecisténi, omyvani, svatba, kiiZe, nasili, obrana.
Projekce vede dialog se zavojem, ktery odkazuje k problému, Ze nejcastéji dochazi k nasili
ve spoletnych domacnostech — pachatelé nejsou neznami, jak se velka ¢ast spolecnosti
domnivy, ale jsou z pfimého okoli obéti. A soucasny zdjem o zptsoby sebe-obrany tento
problém piimo reflektuje. Ruce se symbolicky nad témito problémy ocistuji — dokud jim
nejsme vystaveni v osobni roving, vime, ze existuji. Nasim ,,o¢isténim se“ od problematiky je,
Ze takové véci zkratka nedélame. Pokud se viibec obét nasili svéri (nebo pripad nahlasi), tak
dochazi velmi ¢asto k zlehCovani, zesmésnovani nebo k viktimizaci obéti. Rada bych, aby se
tento problém prestal vnimat jako tabu, nebo jako okrajové téma.

1 Spole¢nost se neustale vraci 2 Nejastéji vyuzivam médium
k otdzkdm, kolik svobody a moZnosti performance a videa, jako zdznamu.
maji Zeny mit. Tyka se to vzdélavani, V poslednich letech se také priklanim
volebniho prava, umoznéni potrati, k tvorbé objektt a instalaci.
vybéru povoladni, matefstvi, reklamy,

krésy; coz se odviji od tisiciletych

konstrukcei a zasahuje do vSech sfér

#ivota. Zivot Zeny je neustale zpochy-

bilovan a spole¢nosti transformovan

do mnoha roli. K umélecké ¢innosti

mé motivuji pravé tato pravidla,

ktera se snad uz zdaji jako preZitek,

nicméné neustdle jsou nevédomé

vyzadovana. Spole¢nost musi zacdit

plné akceptovat svobodu Zen (a od

toho se odvijejici svobodu muz).

V poslednim stoleti Zeny ziskavaly

stéle vice moZznosti a svobody. Casto

se setkdvdm s ndzorem, Ze Zeny

a muzi uZ si pfece jsou rovni. V sou-

Casnosti ovSemn dochézi k alarmujicim

udélostem, které potvrzuji, Ze rovnost

jeSté nenastala — a préava, kterd byla

jiz vybojovana, jsou zase odebirana

(napt. zptisnéni zakona o interrup-

cich v USA, cenzura uméleckych dél,

genderové podminéné nasili).

3 Dila konfrontuji divaka s jeho
vlastnimi postoji a chovanim a méla
by vést k reflexi nazord.

4 Studium mi umoznilo svo-
bodnou tviiréi ¢innost, pokladani
otazek a diky pravidelnym konzulta-
cim s umélci a teoretiky posouvani
vlastniho uméleckého vyjadieni. Jako
vlastni tvorby s profesné zkusenéj-
$imi kolegy.




VERONIKA SCHMIDTOVA

Performance
* 1993
verourka@gmail.com

LICHEN-ANALOGIE

LiSejniky jsou symbiotickym spolecenstvim houby a fasy.
Tyto dva odliSné organismy tvori jeden celek, stejné tak

jako domacnost obvykle tvori dva nebo vice autonomnich
subjektll. Instalace podava intimni svédectvi o souziti dvou
rtznych bytosti a sklada se z objektd, které vznikly transfor-
maci véci z mého sdileného bytu.

1 Hodné mé ovliviluje mé bezpro-
stfedni okoli a prostredi, ve kterém
ziji, pfedevsim pak moje rodina.
Péstuji s mymi pribuznymi velmi zivé
vztahy a konfrontace s jejich zptiso-
bem vnimani vSedni reality je pro

mé bohatym inspira¢nim zdrojem.
Vétsinou se jednd o na prvni pohled
uplné obycejné banalni situace, které
mé ale urc¢itym zptsobem irituji

a nuti mé pofadné je prozkoumat

a néco s nimi provést. Uz dlouhou
dobu mé také fascinuji tradice, zvyky
a ritudly, které rodina, jedinec nebo

i celd spole¢nost ¢asto vnimaji jako
jakési navody nebo spravné zptisoby
toho, jak délat rtzné véci.

2 Vétdinou délam objekty nebo
instalace. DlileZita je pro mé ale také
performativni slozka prace a nejvic ze
vSeho samotny proces tvorby. Inklinuji
k obsesivnim (neiimérné ¢asové néaroc-
nym) rukodélnym ¢innostem, jako je
napfiiklad vysivani, pleteni nebo jiné
»klasické domdci prace“. Je to pro mé
urcitd forma meditace, takové zpfi-
tomnéni skrze proces tvoreni.

3 Byla bych rada, kdyby moje pro-
jekty nabidly divaktm novy a cerstvy
pohled na vSedni realitu, kdyby trochu
posunuly hranice jejich zabéhnutého
vniméni a poskytly jim moZnost poza-
stavit se a uvidét své okoli i sami sebe
z nové perspektivy.

4 Nase fakulta mé uvedla do
divokého svéta soucasného uméni,
ktery by mi jinak (jako holce ze
vSeobecného gymnazia) zlistal patrné
uzavreny. Ziskala jsem zde zdkladni
znalosti, diky kterym jsem schopna
porozumét soucasnym vystavam

a aktualnim uméleckym trendém

a dovednosti, diky kterym jsem
schopna tyto trendy konfrontovat

se svoji vlastni tvorbou. Jako velky
pfinos hodnotim také rozvoj kritic-
kého mysleni a kreativity. Dulezitost
a prakti¢nost ziskaného titulu zatim
nedokazu posoudit, ale pracovni

a studijni zkuSenosti ze zahranici,
které Skola viele podporuje, jsou
rozhodné velkym osobnostnim i pro-
fesnim prinosem. V neposledni radé
je okolo FUD skvél4a komunita lidi,
diky nim? je studentsky Zivot v Usti
nezapomenutelnou a neopakovatel-
nou zku$enosti, kterou bych rozhodné
za nic nevyménila!
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O. GUTFREUND SOUZVUK

Multikandlova zvukova instalace ,,0. Gutfreund Souzvuk*®
pracuje s autentickymi nahrdvkami fyzického rozeznéni
Gutfreundova reliéfu Souzvuk a rozvadi socharské a tvirci
principy v ném obsaZené do instalace pracujici s prostoro-
vym zvukem formou akusmatické skladby.

1 Nejvice mou tvorbu ovlivituje
sledovani a naslouchani konkrét-

nich prostort, které mne obklopuji,

a premysleni nad jejich kontextualnim
ukotvenim v dneSnim svété. Nejvice
mne motivuje jemnymi zdsahy do
téchto prostor poukazovat na méné
zjevné skutecnosti.

2 Tvorba objektti a sites-pecific 3 Formu moznosti se zastavit
instalaci a v neposledni fadé prace a premyslet nad vSednimi situacemi
s prostorovym zvukem v rozli¢nych v jiném kontextu.

formach - od zvukovych objektt pies
multikanalové instalace po kvadro-
fonni audio performance.

e

e

4 Intelektudlni a materialové
zdzemi pro rozvoj mé osobnosti
a tvorby.
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KRAKATOA — POZNAMKY O MIZEJICIM SVETE II

Nejvétsi zaznamenand vulkanicka erupce v naSich déjinach se udala v oblasti Sundského
pruplavu v prabéhu roku 1883. Sopecny ostrov Krakatoa, lezici zapadné od ostrovt Java

a Sumatra v indonéské provincii Lampung, se stal pro svou intenzivni aktivitu jednou z nej-
znameéjsich sopek. V dobové studii ,,The eruption of Krakatoa and subsequent phenomena“

z roku 1888 jsou zaznamendany veSkeré dostupné poznatky a védecké studie okolo vybuchu
sopky, vCetné subjektivnich popist zvukovych a svételnych jevid v atmosfére. Tyto vypovédi
se staly vychozim materidlem pro vytvoreni soucasné interpretace tohoto fenoménu. Nebot
bazen z existence zvuku, ktery se miize stat v jednom momentu i smrticim, je pro mne
fascinaci a zaroven snahou vypofradat se s tisnivou situaci zivelné tragédie formou audio-
-mimetické reprezentace. Asociace pro prostiedi, ve kterém se momentalné nachazim (Usti
nad Labem), je pro mne spjata se stigmaty tézby hnédého uhli a znecisténym ovzdusim. Na
zdkladé dobové studie s geografickymi parametry vytvarim zvukovou prostorovou instalaci,
zaloZenou na case a dostupnych hodnotdach, které upravuji ve zmenSeném meétritku modelové
situace otevfeného prostoru galerie Domu uméni Usti nad Labem. Akustické epicentrum
instalace je uzptisobeno k sezeni, ¢imz nabizi divakovi setrvat v této situaci a prozit tak
alespon okamZzik zcela ojedinélé udalosti v bezpetné vzdalenosti. Pro lepsi pochopeni geo-
grafickych vztaht, které jsou zastoupeny ve zvukové sloZce, je instalace doplnéna mapou, na
niz jsou vyznaceny mista vypovédi svédk, oblast zvukového Sifeni vybuchu a soucasné také
mista lokalnich nahrévek, které se staly vstupnim materidlem pro tvorbu zvuku.

1 Jednou z nejvétsich motivaci
pro mne je touha po informacich.
M4 tvorba je jednim z nékolika
prostredkd, kterymi ovéruji své
domnénky a nebo potvrzuji myslenky,
¢i informace jinde ziskané. Soucasti
tvorby je vzdy osobni vyzkum, ktery
mi pomaha pochopit nové véci a jevy,
a stat se tak o poznani moudrejsi. Je
to vlasté touha neustéle hledat nové
podnéty, zakouSet neznamé situace

a vyhnout se stereotypu.

2 Posledni dobou cilim na smy-
slové prozivani — zejména na sluch.
Pracuji formou instalace, zvukové
instalace, performance.

3 Snazim se vzdy zpracovat
néjaké myslenky (svoje a nebo je prebi-
ram), témata, ktera jsou pro dnesni
dobu aktudlni. A prezentovat je tak,
aby vyzyvaly k zamysleni a dokazaly

v divakovi generovat otazky, pfipadné
doplnit informace o svété, ve kterém
spole¢né Zijeme.

4 Dostatek volného prostoru

a ¢asu. Cas, kdy jsem se mohla nudit
a jen tak pozndavat svét. Naucila jsem
se kreativné pfistupovat k feSeni
ukold a objevovat tak nové pristupy
a pohledy na véc.
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