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RaumplanEscape

Zakladni myslenka je inspirovana
Raumplanem Adolfa Loose.
Prolinani mistnosti v  ruznych
vyskovych udrovnich pripominaji
labyrint, coz se stalo hlavni
myslenkou mé prace.

Labyrint je  zjednodusenou
zmenseninou Mullerové vily od
architekta Adolfa Loose.

RaumplanEscape je prostorovym
labyrintem, ktery plni  funkci
edukativnhi a zabavnou zaroven.
Hracka je urcena nejenom pro deti
ale i pro dospeélé.

V sadeé je barevna kulicka, s pomoci
které se clovek muze prochazet
vilou a také se pokusit dostat ven z
ruzné propletenych mistnosti.

Pouzité materialy: mosaz, plexisklo.















Technicky vykres
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