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Tuhle krajinu znds, uZ jsi ji prece vidél. Néco je tu ale jinak. Prochdzis zbytky pribéhd, stopy, které tu
zanechaly. Pomalu se pribliZujes, ohleddvads kaZdy detail. ZvaZujes, premérujes. Tékds mezi tim, co se
stalo a tim, co se mohlo stdt. Ackoli je naprosté ticho, slysis vitr v korundch stromdi. Chces jit ddl, ale

rdm ti to nedovoli. Vidis jen hotovy obraz, interpretaci nékoho, kdo krajinu prozkoumal ddvno pred

tebou.

V rychlosti dnesnich promén nds empirie dokdZe snadno oklamat. UZ neni Zddnad hranice mezi realitou
a virtualitou, pravdou a fikci. VSechny obrazy, které existuji, jsou pravdivé. Bez ohledu na jejich pivod
kousek po kousku odhaluji svét, ve kterém Zijeme. Svét, kde se Zivé stavd neZivym a neZivé Zivym. Neni
tfeba podléhat hierarchii mezi stavajicim a uméle vytvofenym. Preciznost vyvaZuje nahodilost,
hustota scény absenci fyzické ucasti. Do obrazu Ize vstoupit skrze obrazovku, stdt se jeho soucdsti a
rozsifit ho nebo jen zpovzddli sledovat jeho ram.

Projekt Is It Just a Myth? hleda moZnosti prezentace obrazu na pomezi virtualni a fyzické existence.
Vychazi z potfeby kontaktu s pfirodou, ktery vsak ¢asto prozivdme pouze skrz virtualni prostor.
Navstévnikovi je upfena moznost osobniho setkani s dily, se kterymi se seznamuje az v rdmci
vysledné scény zaramované plochym displejem. Neni jisté, kde se krajina nachazi a zda viibec
existuje, nebo se jedna o pouhou napodobu. Narativni scény projektu Is It Just a Myth? ji zdvojuji a
znejistuji.

Navstévnik scrollovanim prochazi virtudini scenérii stejné prirozené, jako by to byla chlize. Objekty se
pribliZuji, nebo naopak oddaluji, nez se zcela ztrati ze zorného pole a navstévnik v zaramovaném
obraze zUstane zcela sam.

K projektu bylo osloveno sest umélc(, fotograf a dva web designéri. Ze spolecné prace vznikly
narativni scény, ve kterych krajina, objekt/instalace a samotna fotografie zastava plnohodnotnou roli.
Néktera dila sristaji s prirodou a stavaji se jeji soucasti, jina parazituji na jeji pfirozenosti. Uvedeni
projektu v Berlinskym modelu pracuje s podobnou duplicitou obrazu. Glosuje mnohahodinové
Youtube Walks skrz lesy a mésta a nabizi navstévnikovi virtudlni prochazku misty, ze kterych se dila
ztratila.



