Tematické okruhy k SZZ z Déjin a teorie vytvarného
uméni a designu — navazujici magistersky studijni
program Design

1. Charakteristika sou¢asného designu nebo grafického designu
Trendy, inovace, materialy, technologie, média, prezentace soucasného designu nebo
grafického designu v CR a zahrani¢i. Oborovy diskurz souasného designu nebo
grafického designu: soutéze, literatura, internetové zdroje. Souvislosti souc¢asného designu
nebo grafického designu s vyvojem soucasného vytvarného umeéni.

2. Predstavitelé sou¢asného designu nebo grafického designu
Designérské osobnosti, designérska studia, firmy a vyrobei v CR a zahraniéi. Role
designera nebo grafického designera v soucasné spolecnosti. Vzdé€lavaci a vystavni
instituce a jejich role v kontextu sou¢asného designu nebo grafického designu.

3. Design studies a aktualni koncepty mysleni o designu a grafickém designu
Identita, konzum, industrializace, nové technologie, globalizace, trvald udrzitelnost,
design a gender. Dynamicka a interdisciplinarni povaha Design studies. Nova vyzkumna a
vyvojova experimentalni centra propojujici design, umeéni a nové technologie.

4. Zdroje a aktualni situace sou¢asného designu nebo grafického designu
Postmoderna jako vychodisko aktualniho vyvoje designu nebo grafické¢ho designu:
vizualni aktivismus, design informaci, spekulativni design, virtualizace designu, navrat
k femeslu a tradi¢nim technologiim v kontextu trvale udrzitelného rozvoje. Vliv
soucasného vytvarného umeéni, architektury a popularni kultury na vyvoj designu nebo
grafického designu.

5. Vyvoj designu nebo grafického designu v letech 1945-1960
Vliv 2. svétové valky, Zelezna opona. Kontinuita vV ramci povaleéné moderny: navaznost
na funkcionalismus, streamline, organicky design, art deco, internacionalni styl (nova
typografie, propaganda a reklama). Nové trendy a technologie (plasty, automatizace).
Emancipace designu nebo grafického designu jako samostatnych obort. Pocatek
atomového a kosmického véku. Skoly a instituce.

6. Vyvoj designu nebo grafického designu v 60. a 70. letech 20. stoleti
Novy pohled na design nebo graficky design — vliv popularni kultury (napt. komiksy),
sportu, masovych médii, hudby. Antidesign a alternativni ptistupy k designu nebo
grafickému designu (subkultury). Souvislosti s vyvojem soudobého vytvarného uméni
v daném obdobi. Analyza konkrétnich piikladi.

7. Vyvoj designu nebo grafického designu v 80. a 90. letech 20. stoleti
Hi—tech a pocitacovy a digitalni vék. Postmoderna. Historismus. Komer¢ni retro a revival.
Konec studené valky a Zelezné opony. Ekologicky design. Propojeni produktového
designu a grafického designu. Design médii a webu — design v médiich a na webu.
Souvislosti s vyvojem soudobého vytvarného umeéni.



8.

10.

Nové umélecké vyjadrovaci formy 60. a 70. let 20. stoleti

Pop art, minimalismus a konceptudlni tendence. Zmény v pfistupu k télesnosti, nové
uvazovani o prostoru, land art, novy realismus, body art, performance a happening.
Piesahy do vyvoje dobového designu nebo grafického designu.

Postmoderna — druha polovina 70. let a 80. léta 20. stoleti

Nové chapani tradice ve vytvarném uméni. Nastup neoexpresionismu, Transavantgarda v
Italii a Neue Wilde v Némecku. Proména kulturniho prostoru pod vlivem médii a
interpretace historickych udalosti. Nové formy, technologie a strategie ve vytvarném
uméni: instalace, objekt, digitalni fotografie, videoinstalace, elektronicka média.
Tematizace socialné a politicky naléhavych otazek — napt. gender art. Pfesahy do vyvoje
dobového designu a grafického designu.

Souc¢asna podoba uméni — od 90. let 20. stoleti po sou¢asnost

Transdisciplinarita a vliv subkultur, participacni a intervencni umeélecké strategie, umeéni
ve vefejném prostoru, archivni impuls a aspekty environmentalismu v sou¢asném umeni.
Multikulturni zaméfeni a globalizace, odraz socialni a kulturni transformace

Vv ¢eském umeéni. Presahy do vyvoje soucasného designu a grafického designu.



